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От  Редактора 


Приветствую  Вас.  С  момента  прошлого  номера  прошло  более  двух  лет.  За  это  время  вышло  немало 
новых  игр  и  новостей.  Такой  долгий  перерыв  в  выпуске  был  вызван  большим  объемом  работы  над 
этим  номером.  Мне  пришлось  с  нуля  сортировать  около  600  игр.  Работа  усложнилась  тем,  что  каж¬ 
дая  игра  выходила  в  итоге  иногда  на  1 1  платформах. 

Окончательный  вариант  я  сделал  с  помощью  Апіопу  Сиіег,  который  работал  в  компании  Мазіегігопіс 
с  1985  и  до  весны  1991  года.  В  этом  номере  Вы  увидете  самый  полный  список  игр,  издателем  которой 
была  эта  компания.  В  списке  отсутствуют  игры,  не  изданные  данной  компанией  но  с  аналогичными 
именами,  вышедшие  на  других  платформах  (консолях)  как  это  было  во  втором  номере  журнала. 
Кроме  большинства  игр  я  собрал  и  сканированные  обложки  дисков  и  кассет.  Дело  в  том,  что  опре¬ 
делить  издателя  иногда  возможно  только  так.  В  основном  я  уделю  внимание  периоду  до  1991  года. 
Немного  об  создателях  игр  из  Югославии  и  Финляндии.  Видео  прилагается. 

Новые  игры  -  игры,  вышедшие  на  платформах  Соттобоге,  Атзігасі.  Аіагі  ХЬ,  Огіс.  Римейки  игр  и 
эмуляторы.  Небольшой  подарок  в  виде  редкой  игры. 


8рессу20М@таі1.ги 


на  обложке  -  компьютер  греческого  фана  Спектрума  -  Апе8І:І8  Кои1:8оиёІ8  (А  +2  іп  а  РС  Ьох.  НіѵГОЕ, 
РС  КеуЬоагб  ІпІегГасе,  ТигЬо  Кетрзіоп  тоизе  іпІегГасе,  Нгиткіі  зтсі  ѵегзіоп,  +2  тобе). 
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новости 


Дт  Вагііпя 

ІСѴѴАЬЕЕ.СОМ 

Ваѵісі  Ваг1іп§  основал  компа¬ 
нию  Кѵѵаіее  (Ееатіп^іоп  5ра, 
^УагшскзЫге)  по  выпуску  и  из¬ 
дательству  игр  для  смартфонов. 
Как  Вы  знаете,  он  является  од¬ 
ним  из  основателей  СоДетазІегз 
и  работал  там  в  период  с  1986 
по  2007  год.  В  новую  компанию 
вопіел  известный  Вам  (я  расска¬ 
зывал  о  нем  во  втором  номере) 
Вгисе  Еѵегізз,  который  также  ра¬ 
ботал  в  Собетазіегз  с  1985  года 
и  с  перерывами  до  2003  года. 

В  качестве  председателя  компа¬ 
нии  избран  отец  Дэвида,  один  из 
основателей  Собетазіегз  -  Дт 
Ваг1іп§.  По  его  мнению  данная 
ситуация  напоминает  бюджет¬ 
ный  восьмибитный  игровой  ры¬ 
нок,  с  преимугцеством  глобаль¬ 
ных  мгновенных  онлайн  продаж 
и  дистрибьюции.  Необходимо 
дифференцировать  Кѵѵаіее  и  ее 
продукцию  на  рынке,  что  по  си¬ 
лам  Дэвиду  и  его  команде. 
рі22У  РКШСЕ  ОЕ  ТНЕ 
ЮЕКЕОЕК 

9  декабря  2011  года  Сосіетазіе- 
Г8  выпустила  на  рынок  римейк 
игры  1991  года.  В  этот  раз  она 
вышла  на  Аікігоіб,  іРЬопе,  іРаб, 
іРоб  ІоисЬ.  Ценовая  политика: 


іРаб  -  €2.49,  ІРЬопе,  Апбгоіб, 
іРоб  ІоисЬ  -  €1.49.  Разработчик 
-  ВЫА  Іпіегасііѵе,  при  участвии 
Раиі  Кап80п,  который  руководил 
проектом  игры  1991  года. 

По  его  словам  компания  созда¬ 
ла  технологию  под  названием 
«5Іат»  которая  позволяет  пор¬ 
тировать  игру  между  платфор¬ 
мами  просто  -  например  он  име¬ 
ет  версию  игры  дома  для  РС,  и 
мы  легко  сделаем  ее  для  Р53, 
Р5Р.  Если  появится  рыночный 
интерес,  конечно  игра  будет  вы¬ 
пущена  на  большем  количестве 
платформ. 

^КІМСЕ  ОЕ  РЕК8ІА  (С64) 

Как  известно  первую  попытку 
сделать  эту  игру  для  Соттобо- 
ге  64  предприняли  венгерские 
разработчики  в  1993  году  (АШІа 
РоЬогаі,  Ѵікіог  Ѵаг§а,  Ваіагз 
Такасз).  Но  проект  был  отменен. 
2  года  назад  была  закончена 
конверсия  спрайтов.  16.10.2011 
года  появилась  версия  1.0  (есть 
1.1).  Авторы  -  Сопгаб,  Мг.  8Ш, 
8ТЕ’86,  Т\ѵойо\ѵег 
(Мікаеі  Вакіипб). 

Игру  делали  с 
оригинального 
кода  для  Арріе 
II  и  он  прекрас¬ 
но  работает  для 
С64.  Интересую¬ 
щиеся  историей 
создания  игры  на 
Соттобоге  64 


Раиі  Кап80п 

4-  □□□□□□□ВМЯВОВВОООО  4- 
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Сегодня  речь  пойдет  об  всем 
Вам  известной  компании. 
Компанию  Мазіегігопіс  осно¬ 
вали  в  1983  году  Магііп  Аірег, 
Ргапк  Негтап  и  Аіап  8Ьагат. 

В  отличии  от  многих  своих 
конкурентов  на  рынке  игрово¬ 
го  программного  обеспечения 
компания  была  создана  не  про¬ 
граммистами,  игцугцими  выход 
своим  разработкам.  Так  же  она 
не  была  частью  налаженного 
бизнеса  с  легко  доступными 
деньгами.  Учредители  постави¬ 
ли  цель  развиваться  за  счет  про¬ 
дажи  игр  как  можно  дешевых  по 
цене. 

Другие  издатели  избрали  так¬ 
тику  создания  программного 
обеспечения  и  их  маркетинг  на¬ 
деялся  на  то  что  клиент  сам  по 
себе  придет  в  магазины. 

В  отличии  от  них  Мазіегігопіс 
направили  свою  стратегию  на 
дистрибьюцию  и  розничных 
продавцов.  Они  просто  ставят 
игры  на  полки  и  низкая  цена  бу¬ 
дет  делать  все  остальное. 

С  этой  целью  в  основе  стратегии 
были  бюджетные  программы  - 
игры  не  дороже  ёЗ,  в  то  время  как 
большинство  компаний  ставили 
цену  в  Ѣ6  или  выше.  На  самом 
деле  базовой  ценой  была  61.99. 
Аірег  и  Негтап  имели  опыт  в 
дистрибьюции  видео,  по-этому 
они  посчитали  возможным  соз¬ 
дать  достаточно  низкую  цену. 
С  этой  стратегией  компания 
начала  торговлю  1  апреля  1984 
года.  Сначала  компания  работа¬ 
ла  в  ѴѴезІ  Епб  (офис  ЗЬагата)  -  в 
сердце  Лондона. 

В  1983  году  появились  новые  де¬ 
шевые  программируемые  ком¬ 
пьютеры.  В  Великобритании 
появился  Зіпсіаіг  и  его  жесткий 
конкурент  Соттобоге.  В  это 
время  розница  была  слабо  раз¬ 
вита  и  игры  продавались  на¬ 
пример  через  магазины  элек¬ 
троники.  Практически  не  было 
специалистов  по  играм  и  изда¬ 


тели  вынуждены  были 
давать  рекламу  в  ком¬ 
пьютерных  журналах  и 
продавать  свои  продук¬ 
ты  по  почте.  Такие  ма¬ 
газины  не  могли  брать 
на  себя  обязательства 
покупки  продукта,  если 
только  издатели  не  давали  им 
гарантированного  возврата  не¬ 
проданного  товара.  Но  никто 
не  знал,  сколько  продержатся  в 
бизнесе  издатели  игр. 

Игры  были  специфическим  то¬ 
варом,  медленно  запускались  и 
это  требовало  нужного  внима¬ 
ния  со  стороны  продавцов,  ко¬ 
торого  обычно  не  хватало.  Нуж¬ 
но  было  ждать  5  минут  запуска 
игры  потом  егце  10  минут  играть 
с  покупателем  прежде  чем  он 
принимал  решение  о  покуп¬ 
ке  игры.  По-этому  розничные 
продавцы  были  скептически 
настроены  и  неохотно  соглаша¬ 
лись. 

Мазіегігопіс  началась  с  людей, 
которые  разбирались  в  дистри¬ 
бьюции  и  маркетинге.  Они  ни¬ 
чего  не  знали  о  компьютерных 
играх  и  могли  похвастаться  что 
никогда  не  играли  в  них.  Ког¬ 
да  приходили  программисты  с 
демо  версиями  своих  разрабо¬ 
ток,  они  сами  запускали  игры, 
подключали  джойстики  для 
управленцев. 

Последние  никогда  не  брали 
программистов  напрямую.  Все 
покупалось  извне  или  непосред¬ 
ственно  у  авторов  или  у  дру¬ 
гих  издателей  игр.  Прежде  чем 
начать  продавать  были  четко 
определена  стратегия  бизнеса. 
Каждый  из  ее  элементов  (рас¬ 
пространение,  поставка  и  цена) 
был  жизненно  важен  для  успеха. 
Через  свои  связи  была  налажена 
поставка  игр  в  видео  магазины. 
Из-за  дешевизны  игр  легко  до¬ 
говорились  о  продаже  игр  на  ос¬ 
новных  улицах. 

Мазіегігопіс  создала  сеть  само¬ 


стоятельных  дистрибьютеров 
игр.  Ключевой  фигурой  в  этом 
процессе  был  КісЬагсі  ВіеІЬу  -  он 
со  своей  женой  поддерживали 
контакты  с  десятками  магази¬ 
нов  и  продавцами,  покупал  оп¬ 
том  игры  и  продавал  их  дистри¬ 
бьюторам. 


Игры  продавались  в  газетных 
киосках,  кондитерских,  гаражах, 
магазинах  видео  и  даже  в  придо- 


Ргапк  Негтап 


Магііп  Аірег 
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рожном  сервисе.  Магазины  мог¬ 
ли  заказать  «пакет  дилера»  -  100 
игр  в  картонной  стойке.  То  есть 
нужно  было  только  свободное 
пространство. 

Из-за  отсутствия  новых  игр  в 
розничной  торговли  появля¬ 
лись  проблемы  с  покупателями. 
По-этому  Мазіегігопіс  стара¬ 
лась  продавать  много  игр  и  по¬ 
стоянно  обновлять  свой  ассор¬ 
тимент.  В  то  время  как  другие 
издатели  делали  ставку  на  од¬ 
ного  двух  своих  ключевых  про¬ 
граммистов.  В  отличии  от  дру¬ 
гих  издательств  Мазіегігопіс  не 
передавал  другим  хранение  и 
распространение  своей  продук¬ 
ции  для  оптовых  покупателей.  В 
первые  дни  их  склад  был  на  Раиі 
Зігееі,  в  конце  Ьопбоп  Сііу.  Мало 
кто  из  издательств  брал  на  себя 
накладные  расходы  на  склад. 
По-этому  выполнение  обещан¬ 
ной  доставки  было  ключевым 
для  Мазіегігопіс.  Благодаря 
чему  оптовый  продавец  может 
назвать  точную  дату  поставки 
продукта.  Так  же  розничный  по¬ 
купатель  мог  купить  товар  сразу 
со  склада.  Информация  от  роз¬ 
ничных  покупателей  была  важ¬ 
на  для  компании  -  так  лучше 
понять  как  упаковывать  товар, 
что  ломается  при  доставке,  как 
маркировать  и  видны  нюансы 
распространения.  Было  видно, 
сколько  игр  необходимо  выпу¬ 
скать  ежемесячно. 

Мазіегігопіс  был  пионером  цвет¬ 
ной  упаковки.  Все  игры  имели 
цветной  треугольник  сверху  в 
правом  углу  и  цветной  прямо¬ 
угольник  с  обратной  стороны. 
Игры  для  Зресігит  были  жел¬ 
тыми,  для  Соттобоге  64  крас¬ 
ными  и  для  Атзігасі  оранжевого 
цвета.  Это  привело  к  тому,  что 
другие  издатели  стали  по  свое¬ 
му  маркировать  игры.  Рознице, 
которая  не  разбиралась  в  играх 
пришлась  по  душе  такая  марки¬ 
ровка  и  имидж  компании  вырос. 


Так  как  Мазіегігопіс  был  идате- 


Но  это  достижение  побил  другой 
источник  игр  -  братья  Ваг1іп§8. 
Мастерски  быстро  создавая 
игры  для  ѴІС  20  и  Соттобоге 
64,  Эаѵісі  и  ШсЬагб  Эаг1іп§ 


АІІ80П  Веа8Іеу,  Аіап  8Ьагат. 


Важным  партнером  была  ком¬ 
пания  Мг  сыр  (позже  Ма^пеііс 
РіеЫз),  возглавляемая  Эои§1а8 
ВгаізЬу. 

Эта  компания  поставляла  игры 
в  первые  15  месяцев  существо¬ 
вания  Ма8Іег1гопіс  (до  июня 
1985  года)  и  было  продано  впе¬ 
чатляющих  395  000  копий. 


лем  а  не  производителем  про¬ 
граммного  обеспечения,  ее 
первой  проблемой  был  источ¬ 
ник  программных  продуктов. 
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стали  партнерами  Мазіегігопіс 
в  замен  получив  оплату  роялти 
и  долю  из  прибыли  от  продажи 
своих  игр.  Это  был  удивитель¬ 
ный  успех.  В  первые  15  месяцев 
из  проданных  750  000  копий  игр, 
написанных  братьями  они  полу¬ 
чили  Ё85  000! 

Для  двух  юношей  школьного 
возраста  это  было  доказатель¬ 
ством  того,  что  на  играх  они 
смогут  зарабатывать  больше, 
чем  любой  рабочий  с  девяти  до 
пяти,  и  вскоре  они  основали 
Сосіетазіегз,  свою  бюджетную 
софтверную  компанию.  Для 
обьективной  оценки  скажем,  что 
всего  было  продано  за  эти  15  ме¬ 
сяцев  2.1  млн  копий  игр.  Таким 
образом  компания  Мазіегігопіс 
обеспечивала  себе  55%  продаж 
только  имея  дело  с  ВгаізЬу  и  бра¬ 
тьями  Эаг1іп§8.  Позже  по  мере 
развития  компании,  многие 
приходили  с  готовыми  играми 
или  только  идеями  игр  и  были 
готовы  опубликовать  свои  рабо¬ 
ты. 

Ранние  игры  были  сделаны  для 
преобладаюгцих  в  то  время  ком¬ 
пьютеров.  В  то  время  основны¬ 
ми  были  ѴІС  20  и  Соттобоге 
64.  Стратегия  маркетинга  в  том, 
чтобы  выбрать  те  игры,  которые 
будут  интересны  для  потребите¬ 
ля  в  книжных  магазинах. 

В  период  с  апреля  по  июнь  1984 
года  Мазіегігопіс  вывел  на  ры¬ 
нок  32  игры  -  13  для  С64,  9  для 
2Х  Зресігит,  7  для  ѴІС  20,  2  для 
ВВС  Місго  и  1  для  Пга§оп.  8  игр 
разработали  Мг  СЬір,  7  братья¬ 
ми  Паг1іп§8  и  4  СМЕ. 

Почти  все  они  основывались 
на  популярных  аркадных  играх 
(Зресііресіе  2Х  и  ВВС  Місго, 
МипсЬ-Мапіа  для  С64.  Но  неко¬ 
торые  игры  выделялись  -  «ВМХ 
Касег8»  (Паг1іп§8)  для  С64,  Ѵе§а8 
Іаскроі  (Мг  сыр)  для  С64/ѴІС 
20.  ВМХ  Касег8  не  была  осно¬ 
ванной  на  аркадной  игре  и  это 
была  одна  из  очень  успешных 


игр  конкретно  направленных  на 
юных  ребят.  Было  продано  340 
000  копий  этой  игры. 


к  А  с  Е  к  8 


І-МЙ5ТЕКТВОНІСІ 


Ьу  ВаиІЕІ  Ван-Ііі 


РісНакЕІ  Впі^іікіа 


ТО  СОНТКОЕ  ТНЕ  ВІКЕ  ОЗЕ  ТНЕ  КЕѴ8 : 


■:=  ЕЕГТ 

8НІГТ  КІОНТ 
Г5  ОР 

ГТ  ООЫН 


ОЕ  ОЗЕ  А  ТОѴЗТІСК  РЕОбОЕО  ІНТО  РОЕТ  2 


РЕЕ88  А  КЕѴ  ТО  ЕОАО  6АМЕ 


6С0ЕЕ  000210  СООЕбЕ  2  НІ  ѲѲѲѲБЗ 


СООЕЗЕ  СОМРЕЕТ 


I 


6ЕТ  ЕЕАОѴ^ 


ПНІБНЁ 


А 


Продажи  Ѵе§а8  }аскро1;  были 
около  300  000  копий,  в  том  числе 
редкой  версии  для  Пгадоп. 
Много  внимания  уделялось  ре¬ 
кламе  игры  и  изображению  из¬ 
дателя.  Это  были  заказные  ра¬ 
боты  (рисунок  для  кассеты)  и 
несомненно  все  это  помогало 
продавать  игры. 


В  1983-1984  г.г.  большинство 
компьютерных  игр  продавались 
в  Великобритании  по  цене  от 
€5  до  €8.  Розничные  продавцы 
хотели  более  дешевые  игры  так 
как  они  не  приносили  большой 


прибыли,  кроме  того  покупате¬ 
ли  с  подозрением  относились  к 
дешевым  играм  (качество). 
Несмотря  на  это  цены  на  игры 
Мазіегігопіс  были  только  €1.99. 

В  то  время  все  компьютерные 
игры  Великобритании  и  Евро¬ 
пы  записывались  на  кассету. 
Компьютеры  с  дисководом  были 
только  С64,  Арріе,  Соттобоге 
РЕТ,  Тапбу.  Но  в  основном  они 
продавались  в  США.  В  Европе 
намного  дешевле  было  купить 
компьютер  для  кассет.  Игры 
были  короткие  -  из-за  ограниче¬ 
ний  по  компьютерной  памяти. 
Загрузка  игры  была  примерно 
четыре-пять  минут. 

Для  разумного  тиража  стои¬ 
мость  копии  должна  была  не 
превышать  25  пенсов.  Так  как 
Мазіегігопіс  ориентировался  на 
большие  продажи,  он  покупал 
копию  по  22  пенса,  каждая  об¬ 
ложка  кассеты  стоила  3  пенса, 
работа  над  обложкой  стоила  до 
€1000,  при  предполагаемом  ти¬ 
раже  в  20000  копий,  получалось 
примерно  5  пенсов  за  единицу. 
Прочие  расходы  добавляли  до 
5  пенсов  в  целом.  Итак,  копия 
игры  выпущенная  на  рынок  сто¬ 
ила  примерно  35  пенсов. 

Другой  расходной  статьей  было 
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само  программное  обеспечение. 
Игры  могли  продать  сразу,  но 
большинство  авторов  хотело 
роялти,  чтобы  не  потерять  при¬ 
быль  в  случае  успешных  про¬ 
даж.  Стандартная  сделка  в  1984 
году  -  по  контракту  в  Е2000  роя¬ 
лти  составляло  10  пенсов  за 
единицу.  Многие  юные  авторы 
были  очень  довольны,  так  как 
обычно  Мазіегігопіс  продавал 
игры  тиражем  50  000  копий  и 
более. 

При  розничной  цене  в  Е1.99, 
НДС  (15%  в  то  время)  платили 
26  пенсов.  Розница  имела  маржу 
в  30%.  На  практике  Мазіегігопіс 
продавала  игру  дистрибьюте¬ 
ру  около  90  пенсов  на  единицу, 
позже  по  80  пенсов  (в  конце  80- 
х)  и  примерно  €1.30  когда  они 
напрямую  продавали  в  розницу. 
Такая  ценовая  политика  давала 
хорошую  прибыль  при  условии, 
что  уровень  продаж  будет  до¬ 
статочно  высоким. 

Допустим  обш;ие  продажи  од¬ 
ной  игры  были  10  000  копий, 
тогда  сырье  и  дистрибьюция  бе¬ 
рут  на  себя  €3000,  кассетная  об¬ 
ложка  и  аванс  автору  еще  €2500 
а  сумма  от  продажи  €9000.  В 
итоге  валовая  маржа  около  38%. 
В  ранние  годы  компания  лег¬ 
ко  продавала  10  000  копий  од¬ 
ной  игры.  10  игр  выпущенных 
Мазіегігопіс  для  С64  (в  сред¬ 
нем)  давали  40  000  копий  пер¬ 
вый  год,  остальные  50  000  изы¬ 
мались  из  продажи.  Игры  для 
ѴІС  20  в  среднем  продавались 
по  44  000  копий.  Ранние  игры 
для  Зресігит  в  среднем  дава¬ 
ли  только  28  000  копий.  Низкое 
ценообразование  было  вполне 
жизнеспособным  при  больших 
продажах  и  на  быстро  растущем 
рынке  начала  80-х,  на  карман¬ 
ные  деньги  с  ценой  в  €1.99. 

Быстрый  рост  потребовал  уве¬ 
личения  штата  и  развития  си¬ 


стемы  бухгалтерского  отчета, 
продаж,  контроля  за  рынком 
и  роялти.  Компания  оставила 
Сеог§е  Зігееі  и  заняла  офис  с  ви¬ 
дом  на  Ке§епі’8  Рагк.  Появился 
)оЬп  Махеіі,  РК,  бухгалтерия  и 
секретариат.  Но  офис  оказался 
слишком  мал  для  расширения 
бизнеса  и  в  сентябре  1985  года 
мы  переехали  в  новый  офис  на 
Раиі  Зігееі  (расположение  скла¬ 
да).  Там  и  находилась  компания 
до  обьединения  с  Ѵігдіп  Сатев  в 
сентябре  1988  года. 

С  появлением  новых  компью¬ 
теров  бизнес  усложнился.  Стал 
вопрос  о  выборе  конверсий  для 
разных  платформ  и  моделей. 
Больше  компьютеров  но  мень¬ 
ше  места  на  полке  для  отдельно 
взятой  платформы. 

По-этому  ассортимент  игр 
уменьшался.  Появились  игры 
для  новых  Атзігасі  СРС,  Аіагі 
ХЬ,  МЗХ  и  Соттобоге  16.  Неко¬ 
торое  время  Мазіегігопіс  была 
единственной,  выпускающей 
игры  для  С16.  Каждая  игра  про¬ 
дается  в  огромных  количествах, 
например  8^иі^т  для  С64  про¬ 
дано  41  000  копий,  а  через  год 
для  С16  -  82  000  копий. 


В  конце  1985  года  компания  вве¬ 
ла  торговую  марку  «МАО».  Это 
означало  Мазіегігопіс  Аббеб 
Оітепзіоп,  во  первых  шаг  от 
чисто  бюджетного  рынка.  МАО 
игры  в  розницу  стоили  12.99  и 
предполагали  лучшее  качество 
чем  их  дешевые  собратья.  Пер¬ 
вые  игры  -  ТЬе  Ьазі  Ѵ8,  Мазіег 
о1  Ма§іс,  Него  о1  ТЬе  СоЫеп 


Таіізтап  и  ЗреІІЬоипб,  продол¬ 
жение  очень  популярной  Ріпбегз 
Кеерег8.  Это  было  исключение 
из  политики  и  почти  не  вызвало 
маркетинговых  затрат,  в  сравне¬ 
нии  с  затратами  конкурентов  на 


Мазіегігопіс  редко  прибегал  к 
рекламе.  Было  меньше  редакци¬ 
онных  обзоров  но  в  целом  они 
были  справедливыми.  Сначала 
пресса  презрительно  относи¬ 
лась  к  издателю,  но  в  1985  году 
неохотно  признала,  что  бюджет¬ 
ные  игры  стоит  покупать  за  эти 
деньги,  не  переплачивая  за  пол¬ 
ноценовые  продукты. 

Были  программисты,  которые 
постоянно  сотрудничали  с  ком¬ 
панией.  Включая  Оаѵіб  }опе8 
(Ма§іс  КпідЬі  серии),  СИѵе 
Вгоокег  (Етріге  Рі§1іІ8  Баск, 
Опе  Мап  &  Ніб  Пгоіб,  кар  о1 
ТЬе  Собз),  Кеѵіп  Сгееп  (8ку)еІ, 
РІазЬ  Согбоп,  Зрасе  Нипіег),  Дт 
Реггагі  (Кіп§  Тиі,  Нитап  Касе, 
НоПутѵооб  ог  Визі).  Время  от 
времени  КоЬ  НиЬЬагб  прино¬ 
сил  свою  последнюю  мелодию. 
Посещал  }е11  Міпіег,  также  не¬ 
которые  работали  технически¬ 
ми  консультантами  -  ЗіерЬеп 
Сигііз  (Nоп^е^^а^иеои8,  Зоиі  о1 
а  КоЬоІ,  Іпіо  ОЫіѵіоп),  КісЬагб 
Арііп  (Ізіапб  Пезігисіо,  Ріу  Зру, 
іЛіітаІе  СотЬаІ  Міззіоп),  Топу 
ТакоизЬі  (Ргепезіз,  Нурегіогсе). 

С  самого  начала  Мазіегігопіс 
имела  в  США  местного  дистри¬ 
бьютера.  В  1986  году  Аірег  соз¬ 
дал  в  Калифорнии  Мазіегігопіс 
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Іпс. 

Главным  образом  распростра¬ 
нялись  игры  для  Соттосіоге  64, 
так  как  другие  8-битные  компь¬ 
ютеры  не  были  известны  в  США. 


-  Р  к  о  М  ‘  М  л  5  Т  Е  я  Т  Р  о  N  I  с  - 


Со  временем  в  продаже  появи¬ 
лись  игры  для  новых  16-битных 
машин  и  Мазіегігопіс  Іпс  заня¬ 
лась  отличным  от  Великобри¬ 
тании  направлением  бизнеса. 
Связи  компании  с  местными 
производителями  игр  привели 
к  новым  источникам  игр  и  по¬ 
явлению  новой  торговой  марки 
Епіегіаттепі  ІІЗА  с  тем,  чтобы 
продвигать  такие  игры  в  Европе. 
Уравновесила  ситуацию  другая 
торговая  марка  «Ви11сіо§»  (Везі 
оГ  ВгШзЬ). 


Рост  бизнеса  привел  к  эксклю¬ 
зивным  дистрибьютерам  на  ос¬ 
новных  рынках  Европы  и  тем  са¬ 
мым  создал  имидж  действитель¬ 
но  компании  международного 
уровня.  Управлением  Британ¬ 
ской  компании  занят  Негтап. 


8Ьагат  занимается  продажами 
и  логистикой.  Примерно  в  кон¬ 
це  лета  1986  года  Мазіегігопіс 
берет  на  работу  СеоЯ*  НеаіЬ.  Он 
возглавил  отдел  маркетинга.  До 
этого  он  работал  в  Асііѵізіоп,  и 
в  последнее  время  в  МеІЬоигпе 
Ноизе. 

Он  был  серьезной  фигурой  в 
игровой  индустрии  и  его  долго¬ 
срочной  целью  стал  выпуск  пол¬ 
ноценовых  программных  про¬ 
дуктов  под  маркой  Мазіегігопіс. 
16-битные  компьютеры  стано¬ 
вятся  все  более  популярными, 
по-этому  была  запугцена  новая 
торговая  марка  16-ВІІІ2,  хотя  она 
и  не  использовалась  продолжи¬ 
тельное  время. 

Мазіегігопіс  Іпс  начала  разраба¬ 


тывать  новые  аркадные  игры, 
которые  работали  бы  отлично 
на  домашних  компьютерах.  Для 
этой  цели  у  компании  Сотто¬ 
сіоге  были  закуплены  в  огром¬ 
ном  количестве  чипы  Аті§а. 
Этот  проект  Агсасііа  чуть  не 
привел  к  краху  компании  так 
как  медленно  продвигался,  иг¬ 
ры  были  неудачными  и  не  таки¬ 
ми  как  аркадные  машины. 


Предметом  сотрудничества  бы¬ 
ла  сменная  аркадная  платформа. 
Агсасііа  М.8.8.  использует  в  каче¬ 
стве  основы  материнскую  плату 
А500.  Список  игр  для  этой  плат¬ 
формы: 


Аіг  Носкеу 

Агсасііа 

1986-98? 

ВІазСа  Во\ѵ1 

Агсасііа 

1986-98? 

№п]а 

МІ88ІОП 

Агсасііа 

1986-98? 

Рооі 

Агсасііа 

1986-98? 

180  Оаг1;8 

Ма8І;ег1;г./ 

Агсасііа 

1986-98? 

5ісіе\ѵіпсіег 

Агсасііа 

1986-98? 

5расе 

Кап§ег 

Агсасііа 

1986-98? 

Зрогиіте 

Во\ѵ1іп§ 

Агсасііа 

1986-98? 

Хепоп 

Ма8І:ег1:г./ 

Агсасііа 

1986-98? 

Ааг§Ь 

Ма8І;ег1;г./ 

Агсасііа 

1988 

Ьеасіег 
Воагсі  Соіі 

Асе88  5оШ 
Агсасііа 

1988 

Ма§іс 

1оЬп80п 

Ра8І;  Вгеак 

Агсасііа 

1988 

Коасі  ѴѴаг8 

Ма8І;ег1;г./ 

Агсасііа 

1988 

Коскіогсі 

Ма8І:ег1:г./ 

Агсасііа 

1988 

Со  временем  компания  Мазіег- 
ІГОПІС  стала  основным  постав¬ 
щиком  как  бюджетных  игр  так 
и  полноценовых.  Некоторые 
издатели  делали  заказы  на  пере¬ 
издание  их  игр  по  бюджетной 
цене  и  это  было  легкой  при¬ 
былью.  Так  появилась  торговая 
марка  КісосЬеІ  -  переизданные 
игры  от  Асііѵізіоп,  МагІесЬ  и  118 
СоЫ. 

Бизнес  Мазіегігопіс  развивался 
за  счет  продажи  бюджетных 
игр,  но  ситуация  полностью 
изменилась  в  1987  году,  когда 
был  приобретен  австралий¬ 
ский  издатель  МеІЬоигпе  Ноизе 
(холдинговая  компания  Беат 
8оіі;ѵ\гаге).  МеІЬоигпе  Ноизе  сох¬ 
ранил  свою  торговую  марку  и 
часть  компании  присоедини- 
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МЕ1.ВОиК\Е 

Н0118Е 


МсІЬоигпс 


лась  к  Мазіегігопіс  (например 
менеджер  по  маркетингу  КасЬеІ 
Ваѵіез,  топ  менеджер  Магііп 
Соггаіі).  По  иронии  судьбы  они 
воссоединились  с  их  бывшим 
боссом  СеоЯ'НеаіЬ. 

Эта  сделка  означала  что  ком- 
пание  не  будет  переиздавать 
классические  игры  -  ТЬе  НоЬЬй, 
Ьогсі  оі  ТЬе  Шп§8,  \Ѵау  Оі  ТЬе 
Ехр1осііп§  РІ8І;.  Основной  целью 
покупки  была  продажа  полно¬ 
ценовых  игр,  в  частности  до¬ 
машние  версии  популярных  ар¬ 
кадных  игр. 


В  1987  году  после  перегово¬ 
ров  между  Негтап  и  ШсЬагб 
Вгап80п,  Ѵіг§іп  Сгоир  приобре¬ 
ла  45%  акций,  принадлежаш;их 
внешней  инвестиционной  гру¬ 
ппе.  В  этом  году  оборот  Ма8Іег- 
ІГОПІС  составил  около  Е8  млн. 
Обгцая  стоимость  была  около 


Ё10  млн.  Остальные  55% 
остались  у  Аірег,  Негтап 
и  8Ьагат  и  позже  были 
проданы  в  1988  году. 
Компания  была  переи¬ 
менована  в  Ма8Іег1гопіс 
Сгоир  Ысі  и  со  временем 
слилась  с  Ѵіг§іп  Сатез 
в  Ѵіг§іп  Мазіегігопіс.  В 
сентябре  1988  года  со¬ 
трудники  перешли  с  Раиі 
8ігее1  в  офис  Ѵіг§іп  Сатез  неда¬ 
леко  от  РогІоЬеІІо  Коаб. 


Это  означало  завершение  клю¬ 
чевого  для  Мазіегігопіс  бюджет¬ 
ного  бизнеса.  Пик  бюджетного 
бизнеса  пришел  на  1986  год  и 
потом  только  снижался.  Прода¬ 
жи  сокраш;ались  так  же  быстро 
как  когда-то  росли.  Хотя  коли¬ 
чество  игр  увеличилось  в  1987- 
1988  г.г.  продажи  копий  каждой 
игры  сильно  упали  что  сказа¬ 
лось  на  прибыли  бизнеса.  При¬ 
чин  снижения  было  несколько. 
Первой  из  них  была  новая  кон¬ 
куренция  на  бюджетном  рынке  - 
Сосіетазіегз  как  очень  успешная 
компания  и  118  СоЫ  как  полно¬ 
ценовой  издатель  начали  вво¬ 
дить  на  рынок  свои  собствен¬ 
ные  бюджетные  торговые  мар¬ 
ки.  Второй  причиной  был 
рост  16-битных  компьютеров. 
Мазіегігопіс  делал  бюджетные 
игры  для  этих  машин,  но  это  не 
повлияло  на  ситуацию  на  рынке. 


В  то  время  моду  задавали  NЕ8  и 
8е§а  Мазіег  8уз1ет. 

В  начале  1987  года  Негтап  по¬ 
нял,  что  в  Великобритании  не 
было  дистрибьютера  направле¬ 
ния  Мазіег  8уз1ет.  Мазіегігопіс 
смогла  стать  им  на  один  год.  Это 
новое  направление  в  бизнесе 
возглавил  Магііп  Соггаіі. 

После  продажи  всего  что  только 
можно  компания  снова  получи¬ 
ла  контракт  на  дистрибьюцию. 
Кроме  того,  Мазіегігопіс  была 
дистрибьютором  в  Германии  и 
Франции.  Так  зарождался  но¬ 
вый  бизнес,  ведугций  к  8е§а 
Еигоре. 

ІоЬп  Кеііаз  представлял  инте¬ 
ресы  в  Германии  с  1983  года, 
ІоЬп  НоЫег  -  в  Италии  с  1984 
года.  Ееппагі  Магі1іп§  -  в  Скан¬ 
динавии  с  1985  года  (компания 
ѴѴепбгоз). 

В  1991  году  оборот  группы  был 
почти  Е100  млн.  Почти  все  про¬ 
дажи  и  прибыль  были  получены 
от  продукции  8е§а.  Полноцено¬ 
вые  игры  такие  как  СоЫеп  Ахе 
и  8иргетасу  были  раскуплены 
огромными  тиражами  и  здесь 
уже  бюджетный  бизнес  не  играл 
никакой  роли. 

В  начале  1991  года  8е§а  была 
заинтересована  в  расширении 
дистрибьюции  (но  не  издатель¬ 
ства).  Ѵіг§іп  Сгоир  продана  и  ее 
сотрудники  перешли  в  8е§а. 
Остаток  программистов  создал 
Ѵіг§іп  Іпіегасііѵе  Епіегіаіптепі. 
После  поглош,ения  8е§а,  Негтап 
стал  заместителем  руководителя 
8е§а  Еигоре.  8Ьагат  возглавил 
8е§а  ПК.  Аірег  остался  у  руля 
ѴІЕ  еш,е  несколько  лет.  Пример¬ 
но  в  1993  году  ѴІЕ  ушел  с  рынка 
бюджетных  игр  полностью. 

Бизнес  Мазіегігопіс  был  уника¬ 
лен  в  то  время  и  его  нельзя  по¬ 
вторить  сегодня.  Сейчас  игры 
разрабатываются  группами  с  ти¬ 
пичными  розничными  ценами 
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от  €30  до  €40.  Ушли  в  прошлое 
времена,  когда  подросток  мог 
зайти  в  офис  издателя  без  пред¬ 
варительной  записи  и  мгновен¬ 
но  заключить  контракт.  Но  дей¬ 
ствительно  это  было  счастливое 
время.  Так  начиналась  легендар¬ 
ная  эпоха,  всего  лишь  20  лет  на¬ 
зад. 

После  десятилетнего  молчания 
в  августе  2003  года  Мазіегігопіс 
был  возрожден.  Торговая  марка 
была  использована  для  запуска 
новой  линейки  бюджетных  игр, 
ранее  продававшихся  за  полную 
цену.  Ргапк  Негтап  пришел  в 
компанию  в  2004  году,  снова  как 
председатель.  Старая  и  новая 
компания  совершенно  разные. 
Мазіегігопіс  Сгоир  приобре¬ 
ла  дистрибьютера  «ЗоМ  ОиЪ> 
(Абат  РгіІсЬагб)  и  торговая 
марка  используется  для  прода¬ 
жи  программного  обеспечения 
за  €4.99  (часто  3  игры  за  €10). 
Также  компания  занимается 
дистрибьюцией  программного 
обеспечения  под  старой  торго¬ 
вой  маркой  «М.А.В.» 


В  конце  2007  года  компания 
использовала  такие  торговые 
марки  как  -  ЗоМ  Опі,  МАП,  РС 
Сатег  Ргезепіз,  МАП4Сате8, 
Віазі,  Іпзі  РІі§Ьі. 

Боссы  компании  Апбу  Раупе  и 
Сагу  \Ѵі11іат8  видят  перспекти¬ 
вы  своего  бизнеса  в  следуюіцем. 
Мы  начали  свой  бизнес  переиз¬ 
дания  лицензионных  игр  с  €4.99 
и  мы  никогда  не  опускали  цену, 
так  как  хорошая  игра  будет  хо¬ 
рошей  всю  жизнь  и  пользовате¬ 
ли  хорошо  знают  это. 

Наша  модель  бизнеса  работо¬ 
способна,  так  как  крупные  из¬ 
датели  хотят  участвовать  в  этом 
бизнесе.  Единственная  компа¬ 


ния,  с  которой  мы  не  работаем  - 
МісгозоЙ. 

Когда  мы  начинали,  Ѵіг§іп  имел 
\ѴЬі1е  ЕаЬеІ  который  фактиче¬ 
ски  стал  стандартом  де-факто 
для  бюджетного  рынка,  но  его 
американские  владельцы  не 
захотели  снижать  цены  ниже 
€9.99.  По-этому  на  рынке  по¬ 
явился  ЗоЫ  Опі.  Сначала  все  ут¬ 
верждали,  что  продаж  не  будет. 
Но  спустя  три  года  остальная 
Европа  копировала  нас. 

На  сегодняшний  день  в  состав 
Мазіегігопіс  Сгоир  входит  ком¬ 
пания  Віазі  Епіегіаіптепі  ЕМ, 
специализирующая  на  рынке 
видеоигр  сугубо  для  детей  млад¬ 
шего  возраста. 

Чем  занимаются  сейчас  люди, 
создавшие  Мазіегігопіс. 

ШсЬагб  АрИп,  программировав¬ 
ший  игры  для  Мазіегігопіс  ра¬ 
ботал  в  Віпагу  Пе8і§п,  Сгеаііѵе 
МаІегіаЬ,  Собетазіегз  и  сейчас 
работает  в  Азіго  Сатіп§,  Іпс. 

К  сожалению  30.03.2009  года 
ушел  из  жизни  Егапк  Негтап. 
Он  работал  в  таких  компаниях: 
1983-1987  Мазіегігопіс  ЕМ. 


Сагу  'ѴѴіШатз,  Апбу  Раупе 

1987-1991  Ѵіг§іп  Сатез 
1991-1995  8е§а  Епгоре 
1995-2000  СТ  Іпіегасііѵе 
2002-2003  Іпіепі  Мебіа 
2004-2009  Мазіегігопіс  Сгоир 
(курировал  РС  Сатег  Ргезепіз, 
МАП). 

В  целом  он  посвятил  25  лет 
игровой  индустрии  (1984-2009). 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 
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Когда  Вы  начали  работать  в  Ма- 
стертроник  ? 

Я  начал  в  августе  1985  года  когда 
рынок  компьютерных  игр  очень 
отличался  от  сегодняшнего. 
Было  много  очень  маленьких 
издателей,  работаюш,их  на  очень 
локализованном  рынке.  Никто 
не  знал,  какой  из  разных  компь¬ 
ютерных  форматов  победит  на 
рынке. 

Благодаря  влиянию  Зіпсіаіг  де¬ 
шевые  компьютерные  игры  на 
кассетах  захватили  Великобри¬ 
танию  и  некоторые  рынки  Евро¬ 
пы.  В  США  же  рынок  компьюте¬ 
ров  ориентирован  для  бизнеса, 
игры  -  второстепенны,  поэтому 
кассетные  драйвы  здесь  не  при¬ 
жились. 

Я  думаю,  что  Мазіегігопіс  в 
сравнении  с  его  конкурентами, 
есть  результат  профессиональ¬ 
ного  подхода.  Парни,  основав¬ 
шие  компанию,  поняли,  что 
торговля  играми  была  сравни¬ 
тельно  простой  -  основа  всего 
были  маркетинг  и  дистрибью¬ 
ция.  Таким  образом  мы  акцен¬ 
тировали  внимание  на  создание 
бренда,  создавая  цепочки  дис¬ 
трибьютера,  убедили  большую 
часть  уличных  магазинов  про¬ 
давать  продукт,  гарантируя  им 
быструю  доставку  продукта  с 
тем,  чтобы  новые  и  популярные 
игры  быстро  поступили  в  про¬ 
дажу. 

Так  как  фактическая  прибыль  от 
проданной  игры  была  неболь- 


Апі^опу  (Зиі^ег 

Работал  в  Мавіегігопіс  Иб  финансовым  контроллером  с  1985 
года  и  продолжил  работать  в  новой  компании  8ЁСА  Еигоре  Ыб. 

шой,  мы  не  могли  себе  позво-  Топу  ТакоизЫ,  но  обычно  это 


лить  тратить  деньги  впустую. 
Мы  не  рекламировали  так  как 
вкладывали  в  рекламу  полно¬ 
ценовые  софтферные  компании 
и  из-за  этого  как  мне  кажется, 
были  недовольны  игровые  жур¬ 
налы. 

Мастертроник  никогда  не  нани¬ 
мал  внутренних  (іп-Ьоизе)  про¬ 
граммистов  для  написания  игр 
-  все,  что  мы  издали,  было  сде¬ 
лано  либо  сторонними  софтвер¬ 
ными  компаниями  либо  внеш¬ 
татными  (&ее1апсе)  авторами. 
Этим  мы  отличались  от  многих 
наших  конкурентов.  Это  был 
идеальный  подход  для  быстрого 
вывода  многих  разнообразных 
игр  -  время,  когда  тысячи  детей 
пытались  быстро  разбогатеть 
на  написании  игр  -  которые  не 
были  настолько  хороши,  по¬ 
этому  сложные  игры  мы  остави¬ 
ли  для  полноценовых  софтвер¬ 
ных  компаний.  Одно  весомое 
преимущество  было  в  том,  что 
мы  сохраняли  наши  наклад¬ 
ные  расходы  низкими  и  риски, 
связанные  с  разработкой  про¬ 
граммного  обеспечения  были 
больше  у  других. 

Конечно,  мы  нанимали  специа¬ 
листов  для  обзора  или  тестиро¬ 
вания  игр,  помощи  авторам  и 
технической  экспертизы.  Наше¬ 
му  постоянному  штату  иногда 
помогали  некоторые  из  наших 
авторов  игр  -  №§е1  ІоЬпзІіопе, 
ШсЬагб  АрИп,  ЗіерЬеп  Сигйз, 


было  не  долго,  они  отдавали 
предпочтение  своей  внештат¬ 
ной  карьере. 

Что  вы  внесли  либо  изменили  в 
существующих  операциях  ком¬ 
пании  ? 

Кроме  финансовой  составляю¬ 
щей,  я  гарантировал,  что  все  бу¬ 
дет  сделано  честно  и  легально. 
Дело  в  том,  что  у  промышленно¬ 
сти  вообще  была  плохая  репу¬ 
тация,  с  банкротствами,  уходом 
авторов  и  практикой  теневого 
бизнеса.  Мы  стараемся  вести 
компанию  к  высоким  стандар¬ 
там  и  нам  это  удалось,  так  как 
с  1986  года  многие  конкуренты 
хотели  работать  с  нами. 

Я  разработал  и  управлял  наши¬ 
ми  продажами  и  системой  ли¬ 
цензионного  платежа  (гоуаііу). 
Я  ввел  системы,  которые  были 
точны,  надежны  и  современны 
чем  те,  что  были  до  меня.  У  нас 
никогда  не  было  споров  с  авто¬ 
рами  о  количестве  проданных 
продуктов  либо  по  лицензи¬ 
онному  платежу,  который  мы 
платили  вовремя  -  каждые  три 
месяца.  Я  не  думаю,  что  многие 
наши  конкуренты  смогут  ска¬ 
зать  то  же  самое. 

Наш  успешный  бизнес  привел 
нас  к  инвестиционным  компа¬ 
ниям,  и  поэтому  мы  были  куп¬ 
лены  Ѵігдіп. 

Насколько  важен  был  для  Ма¬ 
стертроник  рынок  С64  ? 
Абсолютно  исключителен. 
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Мазіегігопіс  появился  в  1983 
но  не  был  компанией  с  ограни¬ 
ченной  ответственностью  до 
0 1 .04. 1 984  года,  когда  я  пришел  в 
компанию.  За  эти  15  месяцев  до 
июня  1985  (конец  финансового 
года),  мы  продали  890  000  кас¬ 
сет  С64  -  43%  от  нашего  обш,его 
объема  продаж.  Если  добавить 
Ѵіс-20  -  уже  будет  66%.  В  1985-86 
сезонах  продажи  С64  были  бо¬ 
лее  чем  1  200  000,  но  остальные 
30%  бизнеса  -  были  растуюш,ие 
продажи  для  Спектрума  и  Ам- 
страда. 

Была  жестокая  конкуренция 
между  Спектрумом  и  програм¬ 
мистами  С64  и  игроками  видео¬ 
игр.  Для  издателя  различия  меж¬ 
ду  компьютерами  были  реаль¬ 
ным  препятствием,  так  как  мы 
должны  были  заниматься  созда¬ 
нием  игр  для  разных  платформ. 
Это  увеличивало  стоимость  и 
отдаляло  время  создания  новых 
игр  и  выпуска  их  на  рынок,  что 
было  не  в  интересах  клиентов. 
Большой  особенностью  С64 
была  музыка.  КоЬ  НиЬЬагсі  сде¬ 
лал  классические  мелодии  для 
нас  -  Опе  Май  апсі  Ьіз  Эгоісі, 
Нипіег  Раігоі,  ЗреІІЬоипсі,  РЬап- 
Іотз  оГ  іЬе  Азіегоісі,  Мазіег  оГ 
Ма§іс.  Такая  качественная  му¬ 
зыка  в  играх  за  умеренную  цену 
определенно  увеличивала  репу¬ 
тацию  Мазіегігопіс. 

Какова  была  обгцая  атмосфера  в 
Мазіегігопіс  ? 

Захватываюш;ая,  забавная,  на¬ 
пряженная,  расстраиваюш,ая, 
очень  раздражаюш,ая...  Большая 
часть  времени  -  как  в  любом 
малом  бизнесе  -  люди,  занима¬ 
ющиеся  продажами,  звон  теле¬ 
фонов,  масса  документов.  У  нас 
в  офисе  было  в  разное  время  от 
12  до  18  человек.  Вы  никогда  не 
знали,  какие  игры  могли  быть 
проданы  успешно,  какой  обзор 
о  них  будет  в  журналах.  Подро¬ 
сток  мог  принести  демо  игры 
которая  будет  продана  в  50  000 


копий.  Бизнес  постоянно  рос  и 
менялся.  Мы  сделали  намного 
больше  чем  просто  издание  де¬ 
шевых  видеоигр.  Например: 
мы  переиздавали  программное 
обеспечение  для  других  издате¬ 
лей  (Неѵѵ^зоп,  118  СоЫ,  МагІесЬ, 
Асііѵізіоп). 

Для  \Ѵоо1ѵѵ^огіЬ8  мы  поставляли 
компьютерные  игры  исключи¬ 
тельно  оптом.  Мы  имели  исклю¬ 
чительные  права  в  Тоуз’К’ІІз  и 
наняли  служащих,  которые  обе¬ 
спечили  им  стабильные  постав¬ 
ки  игр. 

Мы  сделали  свой  джойстик  - 
«Магнит». 

В  1987  году  мы  получили  ком¬ 
панию  МеІЬоигпе  Ноизе,  из¬ 
вестную  играми  НоЬЬіІ,  \Уау  оГ 
іЬе  Ехр1осііп§  Еі8і  и  это  дало  нам 
толчок  к  новому  пониманию 
полноценового  программного 
обеспечения,  мы  смогли  научи¬ 
ться  управлять  более  сложной 
продукцией. 

Также  в  1987  году  мы  начали 
дистрибьюцию  8е§а  Мазіег  8у8- 
Іетз  в  иК  и  вскоре  стали  их  ос¬ 
новным  дистрибьютором  в  Ев¬ 
ропе.  Этот  бизнес  рос  настоль¬ 
ко  быстро,  что  в  течении  года 
занимал  прочти  весь  наш  това¬ 
рооборот.  Публикация  бюджет¬ 
ных  игр  перестала  быть  основ¬ 
ной  частью  бизнеса. 

Основатели  Мазіегігопіс  хотели 
быстро  заработать  много  денег. 
Это  могло  быть  достигнуто  про¬ 
дажей  компании  либо  появле¬ 
нием  акций  на  фондовой  бирже. 
Кем  из  конкурентов  вы  восхи¬ 
щались  ? 

Мы  презрительно  относились  к 
большинству  конкурентов,  но 
не  из-за  игр,  а  из-за  способа 
продаж. 

Мы  имели  свой  собственный 
склад,  систему  дистрибьюции, 
работали  непосредственно  с 
разработчиками,  тогда  как  они 
поручали  продажу  оптовым 
продавцам,  плохо  разбирав¬ 


шимся  в  играх.  Поэтому  конку¬ 
ренты  никак  не  контролировали 
продажи  игр,  даже  не  знали  как 
они  продаются. 

Мы  ценили  качественные  игры 
основных  разработчиков  ви¬ 
деоигр,  но  видили  их  слишком 
дорогими.  Нас  не  беспокоили 
бюджетные  конкуренты  вроде 
ЕігеЬігсі,  которые  были  не  спо¬ 
собны  наладить  эффективную 
торговлю  видеоиграми.  Реально 
мы  замечали  Сосіетазіегз.  Они 
были  важной  частью  нашего 
рынка.  Паг1іп§8  работали  в  тес¬ 
ном  сотрудничестве  с  Мазіег- 
Ігопіс  два  года  и  хорошо  выучи¬ 
ли  их  уроки. 

Когда  Мазіегігопіс  ввел  свою 
торговую  марку  Ви11сіо§,  это 
было  полижительным  или  отри¬ 
цательным  ? 

Я  думаю,  что  это  было  положи¬ 
тельным,  это  заставило  нас  бы¬ 
ть  более  разнообразнее  и  вну¬ 
шительнее.  Название  Ви11сіо§ 
шло  от  небольшого  оптового 
продавца  Ви11сіо§  ПізІгіЬиІіоп, 
который  испытал  финансовые 
сложности  и  был  приобретен 
нами  в  1986  году.  Несколько 
торговых  марок  были  созданы 
для  других  издателей,  которые 
хотели  чтобы  мы  переиздали  их 
старый  полноценовой  продукт 
по  бюджетной  цене  (например, 
Каск-И  для  Неѵѵ^зоп,  Атегісапа 
для  118  СоЫ).  Другая  торговая 
марка,  Епіегіаіптепі  и8А,  соз¬ 
дана  во  время  сотрудничества 
с  американскими  компаниями, 
включая  8си1р1игесі  8о11;\ѵаге  и 
Капсіаіі  Поп  Мазіеііег. 

Вскоре  эту  торговую  марку  с  на¬ 
шего  разрешения  использовал 
ѴѴооЫогіЬз  как  новое  имя  для 
их  оптового  бизнеса. 
Наибольшим  новшеством  был 
запуск  торговой  марки  МАП 
в  сентябре  1985  года.  До  этого 
времени  все  наши  игры  стои¬ 
ли  Ё1.99.  Розничные  продавцы 
всегда  были  недовольны  такой 
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ценой,  они  считали  что  в  этом 
причина  их  малой  прибыли. 
МАО  видеоигры  с  ценой  в  В2.99 
были  намного  привлекательнее 
для  них.  Мы  пытались  удостове¬ 
риться  что  только  лучшие  игры 
шли  под  торговой  маркой  МАО, 
но  я  не  уверен  что  мы  убедили  в 
этом  наших  клиентов. 
Мазіегігопіс  имел  ряд  постоян¬ 
ных  разработчиков  ? 

Да,  одним  из  первых  издателей, 
с  которыми  мы  работали  был 
Мг.  сыр  ЗоЙмгаге  (Ѵе§а8  Іаскроі, 
Кікзіагі;,  Него  о(  СоЫеп  Таіізтап 
и  много  других)  и  мы  сотрудни¬ 
чали  долгое  время. 

ШсЬагб  и  Наѵісі  Наг1іп§  написа¬ 
ли  многие  игры  из  наших  бест¬ 
селлеров  (включая  СЬШег,  ВМХ 
Касегз,  Ьаз!  Ѵ9,  Мазіег  о(  Ма§іс). 
Позже  они  решили  создать 
Сосіетазіегз  и  мы  расстались  в 
установленные  сроки. 

Многие  таланты  работали  для 
нас,  включая  серию  Паѵісі  Іопез 
Ма§іс  Кпі§Ьі;  (Ріпсіегз  Кеерегз, 
ЗреІІЬоипсі,  Кпі^Ы-Туте, 

ЗіогтЬгіп^ег),  ЗіерЬеп  Сигііз 
(Нопіеггадиеоиз,  8ои1  о(  а  КоЬоІ, 
Іпіо  ОЫіѵіоп),  СИѵе  ѴѴіІзоп  (8е- 
КааЬ  о(  АззіаЬ,  КоЬуазЫ  Наги, 
222, 8Ьаг(і  оГіппоѵаг,  Ма)ік).  Мы 
работали  долгое  время  с  компа¬ 
ниями  8си1р1;иге(і  8оЙ;ѵѵ^аге  (8і:гее1; 
8игГег,  РапіЬег,  ^А  8ѴѴАТ),  Віпагу 
Пе8І§п  (180,  Реиб,  Ка8І;ег8сап, 
Соіопу,  2иЬ)  и  даже  Сосіета8І;ег8. 
Мы  были  полностью  професси¬ 
оналами  в  работе  с  авторами. 
Мы  дали  им  справедливые  нор¬ 
мы  лицензионного  платежа 
(гоуаку)  и  обычно  сначала  шли 
на  уступки.  Если  мы  были  до¬ 
вольны  сотрудничеством,  мы 
могли  заплатить  ранее  чем  был 
подписан  контракт  и  написан 
код  игры. 

За  эти  6  лет  я  был  участником 
только  одного  реального  кон¬ 
фликта  -  с  программистом  Вк- 
тар  ВгоіЬегз  для  которых  мы 
издавали  Хепоп,  но  спор  был 
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улажен  полюбовно. 

Что  бы  вы  изменили,  если  бы 
имели  такую  возможность  ? 

Я  предпочитал  только  С64. 
Слишком  много  разных  ком¬ 
пьютеров,  много  талантливых 
программистов  были  наняты 
чтобы  сделать  конверсии  а  не 
создать  оригинальные  продук¬ 
ты.  Никто  не  был  уверен  какой 
формат  будет  преобладать,  по¬ 
этому  выпускали  игры  во  всех 
форматах  и  теряли  на  этом  день¬ 
ги.  С  появлением  16-битных  ма¬ 
шин  программисты  снова  ока¬ 
зались  перед  выбором  -  Аті§а, 
Аіагі  8Т  или  в  перспективе  РС. 
Что  было  нового  с  приходом 
Ѵіг§іп  ? 

У  нас  практически  закончились 
деньги  в  1987  году  после  покуп¬ 
ки  МеІЬоигЬе  Ноизе,  также  не¬ 
удачен  был  проект  с  чипами 
Агсасііа.  Ѵіг§іп  поддержала  нас 
и  летом  1988  года  завершила  по¬ 
купку.  Они  хотели  наш  очень 
успешный  дистрибьютивный 
бизнес  8е§а.  Мазіегігопіс  обье- 
динился  с  Ѵіг§іп  Сатез.  Ѵіг§іп 
имела  свою  группу  програм¬ 
мистов  и  они  написали  многие 
игры  для  нее.  Они  продолжили 
производить  полноце-новые 
продукты. 

Наш  рынок  бюджетных  игр  на¬ 
чал  резко  сокраш,аться  в  1987 
году:  типичная  игра  могла  быть 
продана  тиражом  в  50  000  копий 
в  1986  году,  и  только  15  000  в 
1988  году  и  5000  в  1990  году.  Это 
было  воздействием  большого 
количества  конкурентов  и  ком¬ 
паний,  распродаюгцих  их  быв¬ 
ший  полноценовой  продукт. 
Вскоре  после  завершения  слия¬ 
ния  наши  торговые  усилия  бы¬ 
ли  направлены  на  полноцено¬ 
вые  игры  под  торговой  маркой 
МеІЬоигпе  Ноизе  и  стало  ясно 
что  бюджетные  игры  исчезнут. 
Из-за  быстро  растуш;их  продаж 
8е§а  никто  реально  не  заботил¬ 
ся  об  традиционном  бизнесе. 


Ваѵісі  Іопез 


Есі  Нісктап 


8іерЬеп  Сигііз 


ІІеІ  К  +ЬІ5  І5  те^  РісЬагсі  Арііп. 
’  аіЬег  Ьоп<і5о»е^  еЬ? 


КоЬ  НиЬЬаг(1 
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Новые  сотрудники  нанимались 
только  для  8е§а. 

Для  меня  это  было  сложное  вре¬ 
мя,  так  как  я  должен  был  обье- 
динить  финансовые  системы 
этих  двух  компаний  (только  что 
поглотивших  МеІЬоигпе  Ноизе), 
и  я  начал  работать  больше  над 
ІТ  поддержкой  чем  над  финан¬ 
совым  менеджментом.  Я  стал 
намного  больше  обгцаться  с 
программистами  и  видел  новые 
игры. 

Ѵіг§іп  Сгоир  дала  своим  филиа¬ 
лам  очень  сугцественную  авто¬ 
номию  и  мы  делали  все  как  счи¬ 
тали  нужным. 

По  моему  мнению  часть  магии 
Мазіегігопіс  была  в  том,  что  ког¬ 
да  компания  была  небольшой  и 
целый  офис  мог  услышать  на¬ 
строение  босса,  или  звуки  тести¬ 
рования  новой  игры,  или  когда 
я  из  своего  окна  мог  окрикнуть 
половину  штата,  обедающего  в 
кафе  на  соседней  улице.  В  1987 
мы  были  спонсорами  авто  в  Ье 
Мап8  24  и  уехали  во  Францию 
на  бессонный  уикенд.  Вы  не  сде¬ 
лаете  это  в  большой  компании. 
Вы  все  еще  интересуетесь  видео¬ 
играми  и  эмуляцией  ? 
Естественно.  Мне  нравится  за¬ 
пустить  старые  игры  для  8-16 
бит  на  моем  РС.  «ЗпарзЬоІ»  ко¬ 
торый  сохраняет  игру  перед  тем 
как  вы  доберетесь  до  сложной 
части  игры  великолепен.  Когда 
я  вспоминаю,  сколько  мы  обык¬ 
новенно  тратили  впустую  вре¬ 
мени  на  ожидание  загрузки  и 
затем  необходимость  запустить 
все  с  начала... 

Недавно  переиграв  много  игр 
Мастертроник,  я  вынужден 
признать,  что  большая  их  часть 
была  не  очень  хороша,  но  в  то 
время  мало  кто  имел  столько 
игр. 

Кому  принадлежат  права  на 
классические  игры  Мазіегіго- 
піс  ? 

Мы  использовали  стандартный 


контракт,  по  которому  авторс¬ 
кие  права  игр  остаются  за  авто¬ 
ром,  но  исключительное  исполь¬ 
зование  было  за  Мазіегігопіс. 
Я  не  помню,  было  ли  присваи¬ 
вание  навсегда  или  в  течении 
установленного  периода,  или 
на  время  коммерческого  ис¬ 
пользования  игры.  Мазіегігопіс 
стал  Ѵіг§іп  Мазіегігопіс,  ко¬ 
торый  стал  Ѵіг§іп  Іпіегасііѵе 
Епіегіаіптепі.  Приблизительно 
в  1992-1993  годах  производство 
бюджетных  игр  прекратилось  и 
Ѵіг§іп  ЕЕ.  стал  основным  амери¬ 
канским  производителем  пол¬ 
ноценовых  игр,  который  обанк¬ 
ротился  в  1998  году. 
Оригинальные  авторы  могут 
утверждать  что  авторские  пра¬ 
ва  вернулись  к  ним,  так  как  нет 
коммерческого  использования  и 
никто  не  докажет  что  они  при¬ 
няли  контракты  от  Ѵіг§іп  ЕЕ. 
Если  вы  посмотрите  на  сайт 
Ма§пе1іс  Еіеісіз,  вы  увидите,  что 
они  отказались  от  требования 
на  все  игры  8-бит,  таким  об¬ 
разом  все  игры,  сделанные  Мг. 
сыр  ЗоЙѵѵ^аге  в  свободном  ис¬ 
пользовании. 


Обложки  игр  в  разные  периоды 
развития  Мазіегігопіс. 
Мазіегігопіс  Еісі  начал  торговлю 
01  апреля  1984  года.  Некоторые 
игры  продавались  и  ранее,  в 

1983  году.  Все  елементы  ориги¬ 
нальной  эмблемы  Мазіегігопіс 
можем  увидеть  на  примере  иг¬ 
ры  3^  Маге  для  Ѵіс-20  (апрель 

1984  года). 

На  черном  фоне  размещены  две 
эмблемы  компании  -  название 
компании  сверху  и  буква  «М» 
внутри.  Над  последней  стоит 
«199  Кап§е». 

Мы  пытались  раскрутить  тор¬ 
говую  марку  «Мазіег  Асіѵеп1иге« 
для  приключенческих  игр.  На 
примере  игры  «Віаск  Сгузіаі»  Вы 
увидите  некоторые  отличия. 
Угловой  значок  говорит  что  эта 


версия  для  С64  диска,  почти 
все  из  них  продавались  в  США. 
Здесь  нет  «199  Кап§е»  так  как 
стандартная  цена  в  Е1.99  ис¬ 
пользовалась  только  в  Велико¬ 
британии. 

К  лету  1985  года  недостатки 
фиксированной  цены  в  Е1.99  в 
Великобритании  и  ее  еквива- 
лент  в  США  и  Европе  стали 
очевидными. 

Розничные  продавцы  были  не 
довольны,  сравнивая  их  при¬ 
быль  за  единицу  (скажем  60 
пенсов  за  единицу)  и  маржу  на 
полноценовых  играх.  Полная 
цена  означала  величину  в  Е5.99, 
хотя  большинство  игр  прода¬ 
валось  в  розницу  по  Е7.99  или 
Е8.99. 
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кроме  того,  Мазіегігопіс  был 
ограничен  в  ставке  лицензион¬ 
ного  платежа  (гоуаКу)  которую 
он  мог  предложить  программи¬ 
стам  и  из-за  затрат  на  произво¬ 
дство  каждой  игры.  Логически 
мы  должны  были  увеличить 
цену,  но  это  противоречило  эти¬ 
ке  компании,  которая  сделала 
репутацию  на  низких  ценах. 
Линейка  МАО  появилась  с  обе- 
гцанием  лучших  качественных 
игр,  но  поднимая  розничную 
цену  до  Ё2.99  мы  попытались 
удержать  наших  постоянных 
клиентов.  Фактически  игры, 
продаваемые  под  торговой 
маркой  МАО  никогда  не  соот¬ 
ветствовали  лучшим  играм  за 
Ё1.99.  МАО  означал  Мазіегігопіс 
Абсіесі  Вітепзіоп.  Первые  четы¬ 
ре  игры  под  этой  торговой  мар¬ 
кой  были  выпугцены  в  октябре 
1985  года. 

На  презентации  наш  менеджер 
по  связям  с  обгцественностью  - 
СоИп  }оЬп80п  носил  шляпу  с 
эмблемой  МАП,  каждый  програ¬ 
ммист  демонстрировал  свою 
игру:  Ьазі  8  (Паѵісі  Паг1іп§), 
Мазіег  о§  Ма§іс  (ШсЬагб  ПагИ- 
п§),  8ре11Ьоип(і  (Паѵісі  Іопез), 
Него  оГ  іЬе  СоЫеп  Таіізтап  (Мг. 
сыр  ЗоЙѵѵ^аге,  8Ьаип  8ои1;Ьегп). 
Также  была  продемонстриро¬ 
вана  игра  под  торговой  маркой 
«199»:  Опе  Мап  апсі  Ніз  Пгоісі 
(Сііѵе  Вгоокег). 

В  течении  весны  1986  года  Маз- 


тракт  на  аренду 
дискового  копиро¬ 
вального  аппарата  в 
Ргебегіск,  Магуіапб. 
В  то  время  мы  на¬ 
чали  сотрудничать 
с  авторами  из  США. 
Был  создана  новая 


Іегігопіс  работал  над  улучшени¬ 
ем  дистрибьютивных  и  произ¬ 
водственных  ресурсов  в  США. 
Мы  подписали  кон- 


торговая  марка  - 
Епіегіаіптепі  и8А. 

Первым  релизом 
был  Витр  8е1  8ріке 
в  мае  1986  года,  на¬ 
писанный  (я  ду¬ 
маю,  канадцем)  Кеп 
Сгапі,  после  -  Ѵібео  Рокег  от 
Капсіаіі  Мазіеііег,  который  поз¬ 
же  делал  часть  конверсий  для 
ІВМ  формата  для 
нас,  и  в  июне  очень 
успешный  №п)а  от 
8си1р1игесі  8о11;ѵѵ^аге 
из  ІЛаЬ.  Также  в 
том  году  8си1р1игесі 
8о11;ѵѵ^аге  написала 
8ігее1  8игГег,  РапіЬег 
и  ТА  8ѴѴАТ,  мои  лю¬ 
бимые  игры.  Версия 
РапіЬег  для  С64  вы- 
пуш,ена  в  1986  году, 
для  2Х  8рес1гит  -  в 
1989. 

Осенью  1986  года 
один  из  наших  кли¬ 
ентов,  оптовый  тор¬ 
говец  испытывал 
финансовые  пробле¬ 
мы.  Он  должен  был 
нам  примерно  ТЗО 
000.  Эта  компания 
-  Ви11сіо§  ПізІгіЬиІіоп 
принадлежала  Меі- 
Ьоигпе  Ноизе,  кото¬ 
рая  тоже  из-за  это¬ 
го  имела  проблемы. 

Вместо  ликвидации 
компании  мы  реши¬ 
ли  купить  ее  и  получили  склад 


забитый  играми  разного  ка¬ 
чества  и  головную  боль  с  под¬ 
счетами,  которая  легла  на  мои 
плечи.  Ни  у  кого 
в  Мазіегігопіс  не 
было  идеи,  что  де¬ 
лать  с  Ви11сіо§  и  че¬ 
рез  несколько  меся¬ 
цев  мы  закрыли  эту 
компанию,  забрав  с 
собой  в  Лондон  их 
менеджмент.  Права 
на  названия  остава¬ 
лись  у  нас. 

Рейс!,  написанный 
для  нас  компанией 
Віпагу  Пезі§п,  вы¬ 
шел  в  январе  1987 
года  по  розничной 
цене  в  Великобритании  Т1.99. 
На  коробке  нет  никаких  упоми¬ 
наний  об  Мазіегігопіс  199,  вме¬ 
сто  этого  эмблема 
Ви11сіо§  8о11мгаге. 
Лишь  на  печати  на 
обратной  сторо¬ 
не  -  «риЫізЬесі  Ьу 
Мазіегігопіс». 

Это  контрастирова¬ 
ло  с  Епіегіаіптепі 
и8А,  но  не  было 
никакой  реальной 
причины  для  это¬ 
го.  И  так  же  как  и  с 
Епіегіаіптепі  118  А 
было  выпугцено  не 
так  много  игр. 


явлением  игры 
Нопіеггадиеоиз. 


Классический  вид 
Мазіегігопіс  стано¬ 
вился  узнаваемым, 
но  в  то  же  время  и 
немного  старомод¬ 
ным  в  1986  году. 

Вид  немного  изме¬ 
няли,  но  делали  это 
постепенно. 

Первый  разрыв  с 
оригинальным  ви¬ 
дом  связан  с  ПО- 
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ИСТОРИЯ  ИНДУСТРИИ 


'ііХСгі  Ій  №-4^  4іі  Бк^  ^  ц  ке  .Ч№.  І^йк:М№' 
“!  [(Блілоигікіі^ізш  ІЯгІмТпѵдй  ссгчий  ЙЛ 

ІИ  ^  *і(  1(*ічт  Івдіт*  1^  І  яяп^ 

щ^пнилаііжг  - - - 

■кигм  Мч?!' 

СвІ  ІТІЯ11!І  і!еО;ОР!і!-"-[!вЗ»*(Ѵі»Р  ,  „  . 

•*к  йі:1іц;%)й«кіЛ<чт;нНи|п«ішо^ 
№.-Маі:Л4№Л  ІЯЛММС^ІШ  ІАІ1№  Т)^  іі  ^гаг^Гі 
'4«іке»№й(г«‘і(  піШбн’«*^^йЫ^ІIв  Ьді  №^0;  МІІ4  ііп 
і  Ша  ІйіИ  (к  даі'Іг.  ібрл?*  Іи«4*а  лосл  Пі«ргл  Ід  грір-' 

*с  г  5Г4азк;?■.і-1й?йв*^^яы«^|■^ 

цЮѴ&ТІСК 
^1  К.гтір№ 

^  с«^ 

(с]  5*чШ' 

.  тШііік 
к*!  1;1кті 

ігсѵѳоАічсюоічійОіз 

кіЩ.-Йй-№(ВчГФі  1 
РМЙ«Й*»ІУУ1І««*І  к  ІлкгСйГілй 


іаАоімеіи5тниствдн$ 

ЙКЙЦОЮ'Тл:  ЗКІІШІД 
Гіфі  Ріа?  чп  оч  оакй  *™  Л* 


199,  а  вверху  до^вили  эмблему 
ШсосЬе!. 

Другими  успешными  играми, 
выпущенными  под  этой  тор¬ 
говой  маркой  были  Вап  Ваге 
(игра  Ѵігдіп,  выпущенная  нами 
после  покупки  Ѵігдіп  Сатез), 
\Ѵау  01  ТКе  Ехріобіпд  Різі;  (спа¬ 
сибо  МеІЬоигпе  Ноизе)  и  Аііепз 
(Асііѵізіоп). 

Атегісапа  8оЙлѵаге.  Хотя  мы 
лицензировали  некоторые  про¬ 
дукты  от  из  СоЫ  для  ШсосЬеЦ 
эта  компания  не  смогла  создать 
свою  бюджетную  торговую  мар¬ 
ку  и  мы  пошли  на  компромисс, 
издавая  некоторые  перевыпус¬ 
ки  под  лейблом  Атегісапа.  Тор¬ 
говая  марка  не  была  сугубо  на¬ 
шей  но  мы  имели  небольшую 
ссылку  о  нас.  Каск  Й/КеЬоипД. 
Апйгелѵ  Неигзоп  другой  из  пол¬ 
ноценовых  издателей,  который 
захотел  иметь  бюджетные  пере¬ 
издания  но  с  сохранением  своей 
идентичности. 


Версия  для  Зресігит  имела  та-[^ 
кую  же  обложку  как  и  для  С64 
и  была  выпущена  в  апреле  1986 
года.  Уже  нет  никакой  полосы  с 
названием,  на  обложке  присут 
ствует  полное  изображение,  пы 
тающееся  выйти  из-за  границ. 
Эти  изменения  должны  были 
быть  введены  через  год  после 
выпуска  этой  игры,  поэтому 
обложки  для  других  игр  сохра 
НИЛИ  стиль  оригинала  (напри 
мер,  Зрасе  Нипіег,  октябрь  1985^^ 
года:  классический  вид  «199», 
блестяшка  с  типом  компьютера, 
черный  фон,  полоса  с  именем 
Мазіегігопіс  сверху,  внизу  -  эм¬ 
блема  «М»  с  нанесенной  сверху 
«199  гап§е»,  жирно  выделенным 
изображением). 

Зкугап§ег  (апрель  1986  года)  по¬ 
казывает  переход  к 
новому  формату. 

Полоса  с  именем 
Мазіегігопіс  исчез- 


ХЕѴЮиз.  Ше  сІа55іс  Аіагі  соіп-ор 
солѵегзіоп,  Пйи^аѵаіІаЫеопйіе 
Зресігііт.  Зіиппіпд  дгарРіс^г, 
ЁхсбІІепІ:  ^ипіі  ййвсіа  апсі  Іааі  асііоп 
даійЁ  ріа^  ггакв  !Ріг  рта  гіеіопі^ 
то$1  ехсіііпд  аРой1-‘ет-ир  сш  Іііезе 
сотриІег5,  аіео  ^(іе  Ре§1.  ТРіз  із  а 
сІеЛпі1&  тизНоі  аП  ури  $^оо1-'ет-іір 
іапзщЬо  оадп  ШеЗресиипя. 


званием  опущена 
вниз,  «М»  и  эмбле¬ 
ма  в  углу,  блестяшка 
заменена  строчкой 
сверху.  Новый  вид 
использовался  при¬ 
мерно  2  года,  когда 
Ѵіг§іп  Сатез  захо¬ 
тела  пересмотреть 
рекламу  бюджетных 
игр. 

Мазіегігопіс  всегда  был  рад  пе¬ 
реиздать  игры.  Компания  была 
основана  с  целью  переиздания 
игр,  как  правило  которые  плохо 
продавались  из-за  слабости  из¬ 
дателей.  Мы  просто  снова  про¬ 
изводим  эти  игры  но  продаем 


по  нашей  более  низкой  цене  под 
нашей  торговой  маркой,  и  с  но¬ 
вым  художественным  оформле¬ 
нием.  С  этой  целью  на  рынок 
введена  торговая  марка  Шсо- 
сЬеІ. 

Среди  издателей,  поставляю¬ 
щих  нам  свои  продукты  были 
МіггогзоЙ,  из  СоЫ 
(который  позже  соз¬ 
дал  свою  бюджет¬ 
ную  торговую  марку 
Кіхх,  которым  управ¬ 
лял  экс  менеджер  по 
продажам  Ви11сіо§  и 
Мазіегігопіс  -  }о1іп 
Меагтап),  Асііѵізіоп 
(их  экс  босс  Сеой 
НеаіЬ  работал  у  нас), 
МагІесЬ,  ВиЬЫе  Виз  и 
СКВ. 

Мы  также  использо¬ 
вали  продукты  из 
каталога  МеІЬоигпе 
Ноизе,  Британскую 
часть  которого  мы 
приобрели  в  начале 
1987  года. 

ШсосЬеІ  появился  в 
в  июле  1987  года. 
Шесть  месяцев  спус¬ 
тя  СЬозіЬизІегз  были 
одним  из  наиболее 
успешных  бюджетных  пере¬ 
изданий  -  450  000  копий  было 
продано  для  С64,  Зресігит  и 
Аіагі  8  Ьіі.  Для  ШсосЬеІ  брали 
те  же  художественные  работы 
от  оригинальных  изданий  игр 
и  соединили  их  с  Мазіегігопіс 


ла,  полноразмерное 
изображение,  «М»  и 
эмблема  наклонены, 
нет  «199  гап§е».  На¬ 
клоненный  «М»  ис¬ 
пользует  в  течении 
долгого  времени  Ма¬ 
зіегігопіс  Іпс. 

Р.О.и.  (октябрь  1986 
года)  полоска  с  на- 
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Название  игры 

Год  выпуска 

Платформы 

Авторы 

+3  АВѴЕКТиКЕ 

1988 

2Х  (сотрііаііопз) 

+3  АКСАВЕ 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

+3  ВІКЕК 

1988 

2Х  (сотрііаііопз) 

+3  НІТ5 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

+3  5РОКТ5 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

180  (\ѴОКЕВ  ВАКТ"5) 

1986-1989 

2Х  С64  СРС  М5Х  АТАКІ  АМЮА 
ІВМ  5Т 

Віпагу  Ве8І§п/2ірро  Сатез  (РіскГогТ’з  Вго8.) 

1985:  ТЬе  Вау  АЙег 

1985 

2ХС64 

Зеѵегп  5оЙ:ѵ\7./Т.Мі11ег 

ЗВ  МА2Е 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1 

ЗВ  РШВАЕЕ  (РіпЬаІІ  Роллгег  ог  РіпЬаІІ  ЗВ) 

1990 

2Х  С64  СРС 

5іеѵе }.  \Уа11ег8.  ВегпагТіп  Саііс.  Ваѵог  Ма§(ііс 

5  А  5ІВЕ  50ССЕК 

1986-1987 

2Х  (МІА)  С64  СРС  ІВМ 

ЗіерЬеп  Сиг1І8,  Кеп  Сгапі 

А  дВЕЗТЮКЗ  ОЕ  5СШРЕЕ5 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  5Т 

Зепііепі  ЗоЙлдгаге  ЕіТ  (}о1іп  Ми11іп8,  ЕШоІ  Сау, 
А11І8Іаіг  \Уаи,  СИѵе  РаиІ) 

А  ТІСКЕТ  ТО  МВЕ 

1986 

2Х 

СеоК  Року 

АААКСН 

1988-1989 

2Х  С64  АМІСА  ІВМ  5Т 

ЗсиІрШгеТ  ЗоЙлѵ. /Віпагу  Ве8І§п 

АСТЮК  ВІКЕК 

1985-1986 

2Х  С64  АТАКІ 

Зеѵегп  5оЙ:ѵ\7. 

АСТЮК  ЕОКСЕ 

1989 

2Х  С64  СРС 

Ргото1іоп8  Еі(і/Сап§  оГРіѵе 

АСТЮК  КЕЕЕЕХ 

1987 

2Х 

Нетоп  (С1ігІ8Ііап  Р.  В^^и11а^1) 

АВ  А5ТКА 

1988 

2Х 

Нетоп/Сге§  Ро11І8,  Коу  Сагіег 

АТ  Іпйпііиш 

1986 

С64 

Мг  СЫр  (ЗЬаип  ЗоиіЬегп) 

АВѴАКСЕВ  ВА5КЕТВАЕЕ  ЗІМВЕАТОК 

1989 

С64 

ЗсиІрІигеТ  ЗоЙлѵ.  (Вѵуаіп  Зкіппег,  Вгіап 

Ее8  Раг(1е\\г,  Дт  Сиото) 

АВѴАКСЕВ  50ССЕК  ЗІМВЕАТОК 

1989 

2Х 

Зіеѵеп  НапаЫі 

АСЕОТХ 

1986 

2Х 

2агаі1іи8іга  (Таііоскз  Вго8,  Тіт  РоШп) 

АСЕКТ  X  2 

1987 

2Х  С64  СРС 

5оЙ:ѵ\гаге  Сгеа1іоп8  (Таііоскз  Вго8,  Тіт  Роіііп) 

АЕА 

1988 

С64 

КерІіИа  Ве8І§п 

АЕСАТКА2  НАККУ /\ѴНОВиККІТ 

1984-1985 

2Х  (сотрііаііопз) 

Ваггу  }опе8 

АЕСА2АК  ТНЕ  ЕОКСОТТЕН  ЕОКТКЕ55 

1989 

С64 

Ас1іѵІ8Іоп  (Тот  Еои§1ігу) 

АЕІЕН  8 

1987-1988 

2Х  СРС  ВВС 

В5  Со1(і/5іатрег'8  Вго8. 

АЕІЕН  КІЕЕ 

1984 

2Х 

СМЕ 

АЕІЕН5:  ТНЕ  СОМРВТЕК  САМЕ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Ас1іѵі8іоп  (5іеѵе  Саг1’ѵугі§1іі)/5оЙ:лѵаге  5іи(ііо8 
(Меѵіиі  Віпс,  Магк  Еу1е8) 

АМАВКОТЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  М5Х  АТАКІ 

Віпагу  Ве8І§п  (}о1ш  РіскГогТ,  5іе  РіскГогТ) 

АМ5ТКАВ  СОМРІЕАТІОН 

1988 

СРС 

АНАКСНУ 

1987-1988 

2Х  С64  СРС 

Нетоп  (В.  КоЬіп80п,  М.  Зепііпеііа, 

М.  СгоисЬег, }.  Ситтіп§, }.  Ваѵе  Ко§ег8) 

АНСЕЕВАЕЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  М5Х 

5еап  Ве  Вгау/І.  НеаіЬ 

АРРОЕО  2 

1984 

2Х 

Вагк  5іаг/Іап  КісЬ 

АКТВКА 

1989 

АМІСА 

Сгетііп 

А5ТЕКІХ  (&  МАСІС  САВЕВКОН) 

1987 

2Х  С64  СРС 

5ЕМ  Тап§,А.  Рег80п,  Р.  ОМЬат/ 

С.  Регсопіі,  С.  Са§пеге,  Р  ВирИегІо 

АТТАСК  ОЕ  ТНЕ  МВТАНТ  САМЕЕ5 

1987 

АТАКІ 

ЕІата  80Й:  ( Міпіег) 

А\ѴЕ50МЕ  АКСАВЕ  АСТІОН  РАСК  ѴОЕ.1 

1988 

АМІСА  (сотрііаііопз) 

ВАСК  ТО  КЕАЕІТУ 

1986 

С64  СРС 

5іеѵе  ЕЫагТ 

ВАЕЕ  ВЕА2ЕК 

1988 

2Х  С64  СРС 

Ас1іѵІ8Іоп/Ваѵі(і  Ееѵіпе/Сгаете  Веѵіпе 

ВАЕЕ  СКА2У 

1987 

2Х  С64  СРС 

Кіпеііс  Ве8І§п8/ВІіиег  Апіта1іоп8/ТЪе  РІКМ 

ВАНВІТ5  АТ  2ЕКО 

1986 

С16 

Мг  СЬір  (ЗЬаип  ЗоиіЬегп) 

ВАКВАКІАН 

1988-1989 

2ХС64  СРС  М5Х  ІВМ 

Р8у§по8І8/Ісоп  Ве8І§п/Кап(іа11  Воп  Ма8Іе11ег 

ВАККУ  МсСВЮАН  \ѴОКЕВ  СН.  ВОХШС 

1989 

2Х  С64  СРС 

}.Р.\ѴІіі1е,  А.К.  Рогіег,  \Ѵ.С.К.  АІІеп/Тгоу  ЕупТоп 

ВАТТЕЕ 

1987 

С16 

Кеп  ЗтіШ 

ВАТТЕЕ  ѴАЕЕЕУ 

1988 

С64 

Нетоп  (5ітоп  \Ѵе11ап(і,  Магк  \Ѵа8ІіЬгоок, 
С1іаг1е8  Веепеп,  }егоеп  ТеІ) 

ВА200КА  ВІЕЕ 

1987-1988 

2ХС64 

5ЕМ/Веат  ЗоЙлѵаге 

ВЕАСН  НЕАВ 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОН  С16 

ВаѵіТ }.  Апсіег80п,  Іап  МоггІ80п,  Аіап  ЕаігТ,  Р. 
ВаѵіТ  ТЪогре 
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ВЕАСН  НЕАВ  2 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  ВВС 

Ріаііпиш  Рго(іис1іоп8(В.}.Ап(іег80п,І. 
МоггІ80п,А1ап  Еаіг(і),Р.В.  ТЪогре 

ВЕАТ  ІТ  (ІАММШ  2) 

1987 

С64 

ѴіТео  №сіе8  (Топу  СіЬ80п) 

ВЮ  МАС 

1985 

С64  С16 

Мг  СЫр  (Топу  Кеііу) 

ВІЕЕУ  ТНЕ  КШ 

1990 

2ХСРС 

Со(іета8Іег8/Сагу  Ргіе8І 

ВІОКІС  СКАККУ/іиКСЕЕ  5 

1984-1985 

С64  (сотрііаііопз) 

Ві§і1а1 

ВЕАСК\ѴУСНЕ 

1987 

С64 

из  СоМ  Ваѵе  ТЬота8,  ВоЬ  ТЬота8 

ВЕА5ТАВАЕЕ 

1988 

АМІСА 

Ісоп  Ве8І§п  (Р.  ДУаІегйеМ,  В.  Апсіег80п,  Р. 
МсКику) 

ВМХКАСЕК5 

1984-1985 

2Х  С64  С16 

Ві§і1а1/Мг  СЫр  (Топу  Ке11у)/Ваг1іп§'8  Вго8. 

ВМХ  ТШАЕ5  (ВМХ  ЗШпІз,  СісИзто) 

1985-1986 

С64 

}е1  ЗоЙ/Зеѵегп  ЗоЙллг. 

ВОМВЕиЗЮК 

1989 

2Х  С64  СРС  АТАШ  АМІСА  5Т 

Раітег  Асои8Ііс8  ЕЫ/РАЕ  Веѵ. 

ВОККОДУЕВ  ТІМЕ  (ТІМЕ  ТО  ОІЕ  -  ОК 
іШе) 

1985 

С64 ІВМ 

Вгіап  Еаг§о,  МісЬаеІ  СгапГогТ/ЕІата  ЗоЙ/Ісоп 
Ве8І§п 

В05С0ШАК  87 

1987 

2Х  С64  СРС 

Віпагу  Ве8І§п 

ВШАК ІАСК5  ЗиРЕКЗТАК  СНАЕЕЕКСЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  М5Х  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

Ваѵе  ДУаіплѵгі§Ы/Іап  МсАгТІе,  Маісоіт 
Зтіі1і/Н.ЕІІІ8,  С.Уогке 

ВКОКХ  5ТКЕЕТ  СОР 

1990 

2ХСРС 

Зирег80піс  ЗоЙлѵ.  (Реіег  ДУШ1ат80п,  С1ігІ8 
СгаЬат) 

ВШСЕ  ЕЕЕ 

1988 

2Х  С64  СРС 

из  СоМ/Осеап  ЗоЙѵгаге/Коп Еогііег,  Кеііу 

Вау 

вис  ВІѴЕК 

1984 

ВКАСОК  32 

Ві§і1а1 

ВиТЕЕТ 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1 

ВиЕЕ5ЕУЕ/ТАККТКАХ/иАКТ5 

1983-1985 

2Х  (сотрііаііопз) 

А1ІІ80П  Кегг/С.  Зіееі,  В.  Вакег/Мг  СЫр 

вимр  5ЕТ  5РІКЕ  ВОиВЕЕЗ  ѴОЕЕЕУВАЕЕ 

1986-1987 

2Х  С64  СРС 

Кеп  Сгапі,  Раиі  І1ап80п,  Реіег  І1ап80п,  Кау 

Олѵеп,  Зіеѵе  Ни§1іе8,  Зіе  РіскГогТ,  }а80п  Вгооке 

С16  СОМРІЕАТІОК 

1988 

С16  (сотрііаііопз) 

Мг  СЫр 

САЕ5АК"5  РАЕАСЕ 

1992 

ІВМ 

КапТаІІ  Воп  Ма8Іе11ег 

СаІіГогпіа  Рго  СоТ 

1989 

С64  ІВМ 

АпТготеТа  ЗоЙѵг./РиІиге/КоѵоІгасіе/КапТаІІ 

Воп  Ма8Іе11ег 

САМЕЕОТ  ДУАКШОКЗ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Місго(іі§і1а1  ЗоЙ/Віпатіс 

САКУОК  ткмок 

1989 

2Х 

Егопі  Коот  (Зіе  Согк,  Тіпу  \Ѵі11іат8) 

СА5ТЕЕ  ОЕ  ТЕККОК 

1987 

С64 

СгаЬате  ДУІІІІ8,  Реіег  Ракопег,  Сге§  НоПапТ, 

Кеіі  Вгеппап 

САѴЕ5  ОЕ  иООМ 

1985 

2ХСРС 

Мг  СЫр  (КоЬегІ  Зап8от) 

СНАЕЕЕКСЕК 

1984 

С64  ВВС 

Ві§і1а1 

СНА5Е 

1989 

АМІСА  5Т 

Топу  Вагкег 

СНІЕЕЕК 

1984-1985 

2Х  С64  СРС  М5Х 

Ві§і1а1/Е(і  Нісктап/ШсЬагТ  ДУгі§Ы,  Кау  Олѵеп 

СНОРРЕКХ 

1987 

5Т 

РагаТох  Зой  (}апко  Мг8Іс  РІо§е1) 

СНК0К05 

1987 

2ХСРС 

Кайісаі  ТиЬе8  -  Таііоск'8  Вго8.,  М.  ДУіЬоп/ 
Та11оск'8  Вго8.,  ТІт  ЕоШп 

снискмАк 

1984 

2Х 

Кеѵіп  Вакег 

СІТУ  ЕІСНТЕК 

1984 

С64 

Р.В.  Нойкіп 

СЕА55ІС  АиѴЕКТиКЕ 

1987 

2Х  С64  М5Х  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

кйп  }опе8-Зіее1е 

СЕСЕВО 

2Х  С64  СРС  М5Х  ВВС  ЕШ5ТЕШ 

ДУайсііп^Іоп  Сате8 

СЕСЕВО  МА5ТЕК  ВЕТЕСТІѴЕ 

1989-1991 

С64  ІВМ  АМІСА  5Т 

Ваіаіі  (Аіех  Магііп,  №со1е  Ваіка1ой)/}оп 
ВаМасЫп,  Магк  ЗіиЬЬ8,  С1ігІ8  Нагрег 

СОЕЕІ5ІОМ  СОиКЗЕ 

1987 

2Х 

Віаск  Кип  ЗоЙлѵ.(Н.  2іе1іт8) 

СОЕОКУ 

1987 

2Х  С64  СРС  М5Х  АТАШ 

Ісоп  Ве8І§п 

СоттоВоге  16  Сатез  Раск  1-2 

1987 

С16  (сотрііаііопз) 

Веат  ЗоЙлѵ./СИйогсі  Кат8Йалѵ/ЗЕМ 

СОМРАСТ  ОЕЕІСЕ 

1987 

2Х 

КоЬіек 

Сопйісі:  ТЬе  МіВсіІе  Еа8І  РоИіісаІ  Зітиіаіог 

1990 

ІВМ  АМІСА  5Т 

Ваѵій  Еа8Ітап 

СОК-дВЕЗТ 

1986-1987 

2Х  С64  СРС 

Вегек  Вгетіег/Тгапг  Рогт 

СОКдВЕЗТАВОК  (Еа8  Тге8  Еисе8  Те 
С1аигип§) 

1987 

2Х 

ЕгЬе  ЗоЙѵг.  (}аѵіег  Сапо,  ЕтіИо  Магііпех,  }о8е 
Мапиеі  Мипог) 

соктшЕОТАЕ  сіксиз 

1989 

2Х  С64  СРС  М5Х  АМІСА  5Т 

За1е8  Си^ѵе/Те^ие  ЗоЙлѵ.  (Реіе  Ніскіп80п,  Вііі 
Саипі,  Магк  Е(і’ѵ\гаг(І8) 

Со8тіс  5іогт 

1990 

С64 

ЗоЙлѵаге  Сгеа1іоп8  (Міке  А§ег,  Науйп  Ваііоп, 
СеоЙ  РоШп) 
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соиктво\ѵк  то  меттводд^к 

1986 

С64 

5а1е8  Сигѵе/Сагу  Уогке 

СКА2У  САѴЕУ 

1985 

ѴІС 

Мг  СЬір 

СКУ5ТАЕ  КАШЕК 

1986 

АТАКІ 

МаКЬелѵ  ТгітЬу 

Вап  Ваге  3:  ТЬе  Езсаре 

1990 

2Х  С64  СРС  АМІСА  5Т 

РгоЬе  5оЙ\\^.(Дт  Ва§и1еу,  Зіеѵе  Весізег,  Кіек 

Ргаі,  В.ДУЬіКакег) 

Вап  Ваге  П:  Мекоп'з  Кеѵеп§е 

1989 

2Х  С64  СРС 

Сап§  оГ  Ріѵе  Ваѵе  В.  СЬартап,А1ех  Магііп/ 

АпТу  Сгееп,  Магііп  ДУЬееІег 

Вап  Ваге:  Рііоі;  оГ  іЬе  ЕиШге 

1988 

2Х  С64  СРС 

РгоЬе  5оЙѵ\г./Сап§  оГЕіѵе  (АпТу  ДУікоп  ЗШ 
}ак80п  Іап  Ма1;Ьіа8) 

ВАКК  5ТАК 

1984 

С64 

Ві§і1;а1/Ваг1іп§'8  Вго8.  (?) 

ВеаТИпе 

1991 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосош 

ВЕЕТА  душе 

1986 

2Х 

СгаЬат  }оЬп8 

ВЕМОМ'5  ЕОКСЕ 

1988 

ІВМ 

КапТу  ДУаВЬ,  Тгоу  ДУоггеІІ 

Ветоп'8  ТотЬ:  ТЬе  Аѵ\гакепіп§ 

1990 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ЗіІЬоиеКе  ЗоЙлѵ. 

ВЕ5РАТСН  КІВЕК 

1986 

АТАКІ 

Тіт  Нипііп^іоп 

ВІЕ  АЕІЕК  5ЕІМЕ 

1989 

2Х  С64  СРС 

Ра§осіа  5оЙ:лѵ./Моп§ее  Во8\\ге11/РАЕ  Веѵ. 

(КісЬагсі  5і;еѵеп80п) 

ВШе  ВАТ 

1988 

С16 

Мг  СЬір 

ВІРЕОМАСУ 

1984-1991 

С64  ІВМ 

Ваіаіі  (Топу  ЗтііЬ,  АІехапТег  Магііп,  Кісоіе 
ВаікаІоІГ) 

Вігазіег  Віазіег 

1987 

С16 

Мг  СЬір  (5Ьаип  ЗоиіЬегп) 

вое  ТНЕ  ВЕ5ТКОУЕК 

1987 

2ХС64 

5ЕМ/Веат  5оЙ:ѵ\г.(Раи1  КіТсі,  СеоКЕѵап8, 
АпіЬопу  Вигкіи,  КісЬагТ  ДУооІсоск... 

ВОВеУ  еЕЕ2ЕК5 

1987 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

Реіег  }опе8,  Тгеѵог  Ееѵег 

ВООВЕЕВВе 

1985 

ѴІС 

Сіітоиг  &  Кіп§ 

ВОВВЕЕ  ВКАеОК 

1988-1991 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т 

Віпагу  Ве8І§п 

ВоиЫе  Вга§оп  2:  ТЬе  Кеѵеп§е 

1989-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т 

Віпагу  Ве8І§п 

ВК ІАСКЕЕ  &  МК  ДУШЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  М5Х 

ЗіерЬеп  Сиг1;І8/Дт  Ва§и1еу 

Вг.  Зсгітез  5роок  ЗсЬооІ 

1987 

СРС 

АТат  5тйЬ 

ВКАеОКЗКВЕЕЕ 

1987 

С64 

из  соЫ/А.с.с. 

вкАвентз  еЕківз 

1987 

2Х 

Нетоп/КаІГаеІІе  Сессо 

ВКОР  20КЕ 

1987 

АТАКІ 

В5  СоМ/АгсЬег  Масіеап 

ввек  5НООТ 

1984 

С64  ѴІС 

Мг  СЬір  (5Ьаип  ЗоиіЬегп) 

ВВК  ВАКАСН 

1988 

2ХСРС 

Нетоп/Сге§  Ро11І8,  Коу  Сагіег 

ВУКАМІХ 

1989 

2Х  С64  СРС 

РАЕ  Веѵ.  (КісЬагТ  5і;еѵеп80п) 

ВУКАТКОК  МІ55ІОК 

1987 

2Х 

Раиі  Наг§геаѵе8 

ЕТТіе  КісіТ  }итр  СЬа11еп§е 

1987 

2Х  С64  М5Х  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

МагІесЬ/Іап  МсАг(і1е/}оЬп  Р.  СіЬЬоп8 

ЕВІТІОК  ОКЕ 

1990 

2Х  С64  СРС  АМІСА  5Т 
(сотрііаііопз) 

5а1е8  Сигѵе/Віітар  Вго1;Ьег8 

ЕЕ  ею 

1989 

2Х  СРС  М5Х 

ВКО  50РТ/А.5ипег/Мапие1  Огеега  Ѵаіего, 
РгапсІ8  Мога§ге§а 

Еіекіга  еИТе 

1986 

2Х  С64  АТАКІ 

АТат  ВіПуагТ 

ЕпсЬапІег 

1991 

АМІСА  5Т 

ІпГосот 

ЕКЕКеУ  ДУАККІОК 

1988 

2Х  С64  СРС 

Віпагу  Ве8І§п/Апсіге^ѵ  Кои11есі§е,  СЬгІ8  Со11іп8, 
АпТу  Сгіт80п 

Епіег  ТЬе  Кіп^а  (?) 

1987 

С64 

ЗсиІрШгеТ  ЗоДѵг.  (?) 

ЕКТЕКРКІ5Е 

1987-1989 

2Х  СРС  ІВМ 

Іп(іи8І;гіа1  Сопсер1;8  &  Ве8І§п  (Тіт  Ап8е11) 

ЕхсаІіЬа  (Саѵеіоп  II) 

1985 

С64 

}е1;  Зой 

ЕХСАЕІВА/Віе  МАС 

1986 

С64 

Мг  СЬір  (Топу  Кеііу) 

Ехіаге  (Ехіазе) 

1991 

ІВМ 

Сгуо  Іпіегасііѵе  Епіегіаіптепі 

ЕА.  Сир  ЕооіЬаІІ 

1990 

2Х  С64  СРС 

Кегіап  ВК  ЕМ 

Е16  ЕІСНТШС  ЕАЕСОК 

1990 

2ХСРС 

Со(іета8І;ег8/Раи1  Нііеу,  СЬгІ8  СгаЬат 

ЕАМОВ5  ЕІѴЕ 

1988 

2Х  С64  (сотрііаііопз) 

Магііп  Зпеар 

Еапіазііс  Еоиг 

2Х  (сотрііаііопз) 

ЕЕВВ 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ  М5Х  АМІСА 
АТАКІ 

Віпагу  Ве8І§п 

ЕІСНТШС  ДУАККІОК 

1987-1990 

2Х  С64  С16  СРС 

ЗЕМ/ЗШсііо  В  ЕМ  (ЗіерЬеп  Саг§і11,  Ки88е1 

Сотіе) 

19 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


МА8ТЕКТКОКІС  -  Р^В^I8НЕ^  САМЕ8 


РШВЕК5  КЕЕРЕК5 

1985-1986 

2Х  С64  С16  СРС  МЗХ 

АТгіап  ЗІіеррагТ/Наѵісі  }опе8,  ЕВ  Ніектап,  Кау 
Олѵеп 

ЕІ5Т  II 

1987-1989 

2ХС64 

ЗЕМ/Веат  ЗоЙ:\\г.(Сге§§  ВагпеІІ,  Сге§§  НоІІагкі, 
І1и88е1  Сотіе) 

ЕІ5Т  ОЕ  ЕиКУ 

1991 

2Х  С64  СРС  АМІСА  ЗТ 
(сотрііаііопз) 

ЕІазЬ  Согсіоп  (Саріаіп  2арр) 

1986-1987 

2Х  С64  СРС  МЗХ 

Ісоп  Не8І§п/Кеѵіп  Т.  Сгееп,  Зіеѵеп  Миггау 

Еіу  5ру 

1987 

СРС 

МсЬагТ  АрИп 

ЕОКМиЕА  1  ЗІМиЕАТОК 

1985-1986 

2Х  С64  С16  СРС  МЗХ 

Мг  СЫр/ЗЬаип  ЗоиІ1іегп//Е(і  Ніектап/З.С. 
Зіер1іеп8 

ЕІІЕКЕ5І5 

1987 

С64  С16  АТАМ 

Топу  Такои8Ы 

ЕиТиКЕ  САМЕ5 

1986 

2Х 

2агаІ1іи8Іга/Іп8І§1іІ  ЗоЙлѵ.  (Міке  ЕоШп,  Реіег 
Сои§1і,  Магк  ДУіІ80п,  Тіт  ЕоШп) 

САЕАСТІС  РАТКОЕ 

1986 

ВВС  ЕЕЕСТКОН 

СМЕ 

САЕЕЕТКОМ 

1987 

2ХСРС 

Кетоіе  Рго§гаттіп§  (Зіеѵе  ЕЫагТ,  Ки88 

Веаіоп) 

САРЕиЗ 

1988 

С64 

А8Ыеу  КоиІ1есі§е,  Наѵісі  Заипсіег8 

САКСОУЕЕ  СЕА55ІС5 

1989 

2Х  СРС  (сотрі1аІіоп8) 

Нетоп/Саг§оу1е  Сате8 

СЕМШІ  душе 

1989 

2Х  2Х-НЗ  С64  СРС  МЗХ  АМІСА  ЗТ 

За1е8  Сигѵе/Іта§іІес  Не8І§п  ЕіТ  (Саѵіп  ДУаТе, 
СІ1ГІ8  Ес1\\гаг(18,  Ваггу  ЕеіІсЬ) 

СеоІР  Саре8  Зігоп^тап 

1987 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОН 

Іап  МсАгТІе,  }о1ш  К.  ДУіЬоп,  Наѵе  Неллг 

СЕКМАК  СОМРІЕАТІОМ  1-6 

1991 

С64 

СЕТ  ВЕХТЕК  (СгаЙоп  &Хипк) 

1988 

ЗТ  СРС  ѵег.  раП  1-2(86-88)? 

ЕКЕ  IпГо^таIі^ие(Кеті  НегЬи1оІ,Міс1іе1 
Шіо,}еап-ЕоиІ8  Ѵа1его)/ІпГо§гате8 

снозтвизтЕкз 

1988-1989 

2Х  С64  СРС  АТАМ 

АсІіѵІ8Іоп/}ате8  ЗоЙ^ѵ.  (Наѵісі  АиЬгеу-}опе8) 

СізЬигпе'з  СазІІе 

1987 

ВВС  ЕЕЕСТКОН 

МагІесЬ/Наѵе  ДУіпелѵгі^Ьі 

Сіѵе  ту  ге§аг(І8  Іо  ВгоаТ  ЗігееІ 

С64 

СМА5НЕК 

1984 

2Х 

}опаІ1іап  №хоп 

СКА5НЕК/5РЕСТІРЕВЕ 

1985 

2Х  (сотрііаііопз) 

ІопаіЬап  №хоп/Кеѵіп  А1ІІ80П 

СО  ЕОК  СОТО 

1987 

С64 

из  СоМ/МісЬаеІ  Сгіск,  иеппІ8  Кіг8с1і,  Магк 
МаТІапТ 

СОЕОЕК  АХЕ 

1990-1991 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

РгоЬе  ЗоЙ:ѵ\г./иетепІіа  (Магк  Кполѵ1е8,  АТгіап 
Саг1е88,  ВаѵіТ  ДУЫіІакег) 

СКАКО  РШХ  ТЕККІ5 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

Віпагу  ие8І§п(А1ех  Виск,  Саггу  Ни§1іе8, 

ЕупТоп  Вгооке,  }а80п  С.  Вгооке) 

СКЕАТЕ5Т  НІТ5 

1987 

С16  (сотрііаііопз) 

Сгед  Когтап"®  ЗЬагк  Айаск  (иЬТІМАТЕ 
СОЬР) 

1989-1990 

С64  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Зітоп  Віаке,  Вегпі  Сге§§8,  Веп  Ва§1І8Іі 

СКЕСОКУ  Е05Е5  НІ5  СЕОСК 

1989 

2ХСРС 

Воп  Ргіе8і1еу 

СКШШККЕК 

1987 

АТАМ 

ЕІата  80Й:  ( }еЙ  Міпіег) 

СШМВЕООО 

1990 

АМІСА  ЗТ 

МаеІ8Ігот  Сате8  (Міке  Зіп§1еІоп,  АпТгелдг 
ЕІкегІоп,  Сеог§е  ДУі11іат80п,  Ваѵе  Саиігеу) 

сикЕА\ѵ 

1986-1987 

С16  АТАМ 

Еп§1і8іі  ЗоЙ:ѵ\гаге/Мс1іаг(і  СІагк 

СиКЗЕШСЕК 

1990 

С64 

ЗоЙлѵ.  СгеаІіоп8  (Магііп  Но\\гагІ1і,  СеоЙ  ЕоШп, 
Магііп  Ноііапсі) 

СДУКК 

1987 

С16 

Раігіск  Зіга88еп 

Суго8Соре 

1985 

ЕЕЕСТКОН 

}о1ш  №хоп,  ВаѵіТ  ДУаіп\\ггі§1іІ 

НАСКЕК 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

АсІіѵІ8Іоп/Ваѵісі  ЕиЬаг/ЗоЙгопе  Еіеі  (Зіеѵе 
СагІ^ѵгі§1іі) 

Наскег  II  -  ТЬе  Ооот8(іау  Рарег8 

1989 

2Х  С64  СРС 

Зіеѵе  СагІѵггі^Ьі 

НАМР5ТЕАО 

1987 

2ХС64 

Реіег  }опе8,  Тгеѵог  Ееѵег 

НЕАѴУ  ОК  ТНЕ  МАСіеК 

1988 

2ХСРС 

Нелѵ80п/Коу  Сагіег,  Сге§  РоШ8 

НЕКТІК 

1984-1986 

С64  С16  ѴІС 

Мг  СШр/МагІіп  ЕШ8/Ке1ѵіп  НерЬигп 

НЕЕЕЕІКЕ 

1987 

2Х 

Саѵіп  ДУаТе,  С1ігІ8  Е(і^ѵаг(І8 

НЕККУ'З  ноизЕ 

1987 

АТАМ 

СІ1ГІ8  Миггау 

Него  оГ  іЬе  СоМеп  Та1і8тап 

1985-1986 

С64  СРС 

Мг  СЬір  (ЗЬаип  ЗоиіЬегп,  Дт  ДУіІ80п)/ІІоЬегІ 
Зап8от 

НЕКОВОТІХ 

1988 

С64 

Нелѵ80п/3іеѵеп  Со11іп8 

НОТЕ  Ш  ОНЕ 

1986 

С64 

Рііа8е  2  ЗоЙѵгаге 

НОЕЕУДУООН  ОК  ВСЗТ 

1986-1987 

С64  СРС 

}о1ш  В.  Ееггагі,  КоЬ  НиЬЬагТ/Топу  ЗЬагр 
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МА8ТЕКТКОКІС  -  Р^В^I8НЕ^  САМЕ8 


НОРТО 

1985 

С64 

НОТСН  РОТСН 

1985 

IX 

Ніпсііерре  ЗоКллгаге  (5ітоп  ДУЬйе,  АТат 
ВитрзІееТ) 

Ноизе  оГ  Саг(І8 

1989 

ІВМ 

КапсіаІІ  Ооп  МазІеІІег 

НОѴЕКВОѴЕК 

1987 

АТАКІ 

Аагоп  Еісісіітепі;,  }ате8  Еізпеу/К.  ТЬотрзоп 

НО\Ѵ  ТО  ВЕ  А  ВА5ТАКО 

1988 

2Х  С64  СРС 

Зепііепі;  ЗоКлѵаге  ЕМ  (ЕШоІ;  Сау,  АШзІаіг  ДУаК) 

НО\Ѵ  ТО  ВЕ  А  НЕКО 

1987-1988 

2ХСРС 

ХсеІ  (ЗШагІ  МіТТІеІоп,  Оаѵе  Зіеѵепзоп,  Еее 
Зіеѵепзоп,  КоЬегІ;  ВигТеп) 

никокА 

1989 

2ХСРС 

2еи8  (КісагТо  Риегіо,  Каиі  Еорег,  Котап 
Нег^иеіа,  }аѵіег  СиЬеТо) 

НиКТЕК  КІЕЕЕК 

1990 

АМІСА  5Т 

Зоіасо  (Егіс  Вгісепо,  Дт  Сагсіа,  Могтап  Веіі, 
СиШегто  КиггаТо,  }аск  НегЬегІ,  Магк  Кііеу... 

Нипіег  Раігоі 

1985 

С64 

СЬагІегоак  ЕМ/Зіеѵе  Еее 

НиКТЕК  РАТКОЕ/АО  ШЕШІТОМ 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

СЬагІегоак  ЕМ/Мг  СЫр  (ЗЬаип  ЗоиіЬегп) 

НУРЕКВОт 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  5Т 

Віпагу  Ое8І§п 

НУРЕКЕОКСЕ 

1987 

С64 

Топу  ТакоизЫ 

ІСЕ  РАЕАСЕ 

1986 

С64 

Кіеі  ЗоЙлѵаге 

ІСЕ  РАЕАСЕ/НОРТО 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

ІМР055ІВЕЕ  МІ55ІОМ 

1988 

2Х  С64  СРС 

175  СоМ/ЗоЙзІопе  (Саггу  Кпі§1і1;) 

ШСКЕОІВЕЕ  5НКШКШС  ЕІКЕМАК 

1986 

XX 

АпТу  МіІсЬеІІ,  Оаѵе  КіТТ 

ІпГесІіоп 

1988-1989 

XX  СРС  АМІСА  5Т 

Н-2-0  ЕМ/\У18е  Олѵі  (Оаѵе  Сгиттаск,  Сгаі§ 
Саііеу) 

Ш5РЕСТОК  САОСЕТ 

1987 

С64 

Віпагу  Оезі^п 

Іпіег^аіасис  Са§е  МаІсЬ 

1987-1988 

2ХС64 

ЗсиІрШгесі  ЗоЙ:ѵ\г./Ісоп  Оезі^п  (Р.Аікіпзоп,  }оп 
Вгеппап) 

ШТО  ОВЕІѴІОК 

1986 

СРС 

ЗіерЬеп  Сигііз 

ШѴА5ІОК 

1987 

XX  С64  СРС  М5Х  АТАКІ 

Р.  МагзЬаІІ/Ісоп  Оезі^п/ЗШагІ  КиесгоЙ 

Іѵап  "Ігоптап"  Зіе^ѵагРз  Зирег  ОйГКоаТ 

1990 

XX  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т 

СгаЙ^оМ  (Зіеѵе  Тигпег,  Сагу }.  Еогетап,  Оаѵій 
О'Соппог,  }а80п  Ра§е, }.  Ситтіп§,  }о1ш  ЕШеу) 

Іатез  СІаѵеІГз  ЗЬо^ип  (ЗЫ^ип) 

1986 

С64  СРС  ІВМ  М5Х 

Сап§  оГ  Ріѵе  (Сйагіез  Соойлѵіп,  Зітоп  Віггеіі, 
Зіеѵе  Еее) 

Іазоп'з  Сет 

1985 

XX 

Зітоп  дуйте 

ІЕТ  РАС 

1987 

ХХВВС 

173  СоМ/Зіатрег'з  Вгоз. 

]еі  Зеі  \Ѵі11у  П:  ТЬе  Еіпаі  Егопііег 

1988 

XX  С64  СРС 

ЗоЙлѵаге  Рго)ес1;8/Оеггіск  Р.  Котоп/}ойп. 

Оагпеіі,  Зіеѵе  Вігііез 

ІОІШ  ЕЫауз  ^иа^1;е^Ьаск 

1990 

XX  С64  СРС  ІВМ 

Капйаіі  Ооп  Мазіеііег/Віпагу  Оезі^п.ДУіІИат  Р. 
Оептап  Д.,  Соійат  Сгарйісз 

ІОКАН  ВАККШСТОК'5  здсАзн 

1988-1989 

XX  С64  СРС  ІВМ 

Маісоіт  Е.  Еѵапз/Капйаіі  Ооп  Мазіеііег 

Іоигпеу'з  ЕпТ 

1985 

XX 

М.  РгезсоК,  С.  Сопзаіѵез,  Т.  Еѵегзоп 

}и(і§е  ОгеТТ 

1987-1991 

XX  С64  АМІСА  5Т 

Заіез  Сигѵе/ЗЕМ/Аіап  Воі^ѵгі^йі;,  Зіеѵе  Зпаке, 
Апйу  Тауіог,  Зітоп  Ріск,  Сйгіз  Еоллге... 

іиКСЕЕ  5ТОКУ 

1984 

С64 

іиКСЕЕ  тКЕАКЕ 

1990 

2ХСРС 

Сойетазіегз/Оріітиз  ЗоЙѵ\г.  (}а80п  Еакиз, 

Сйгіз  Сгайат,  Айгіап  Еисііеу,  О.  ДУйіКакег) 

КАКЕ 

1985-1986 

2Х  С64  С16  СРС  ВВС 

Зітоп  Егеетап,  }ойп  Оагпеіі,  №со1е  Ваікаіой, 
Іапеі  Рогсй 

КАКЕ2 

1988 

С64 

}ойп  Оагпеіі,  }.Мс  Сиі§ап 

КАКЕ/НиМАК  КАСЕ 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

КЕЕЕУХ 

1989 

АМІСА  5Т 

Раиі  Неіііег 

КЕКТІЕЕА 

1986 

XX  С64  СРС 

Оегек  Вгетіег 

КІК5ТАКТ 

1985-1986 

С64  С16  АТАКІ 

Мг  Сйір/ЗсиІрШгесі  ЗоЙлѵ.  (Реіег  А(іат8)/3йаип 
Зоиійегп,  Апйгелдг  Моггіз 

Кікзіагі  П:  ОйГ-КоаТ  Зітиіаіог 

1987-1989 

XX  С64  СРС  АМІСА 

Ісоп  Оезі^п  (Раиі  Миггау,  Апйгелѵ  Моггіз)/ 

Зйаип  Зоиійегп,  Апйгелѵ  Моггіз 

КІЕЕЕК  СОВКА 

1988 

СРС 

Реіег  ДУізетап 

КШС  ТОТ 

1985 

ѴІС 

}ойп  О.  Ееггагі 

ККІСНТ  САМЕ5 

1989-1990 

С64  СРС  ІВМ 

}оп  ДУШіатз,  Сойп  Вголѵп/Оеппіз  Тгаѵегз/МЗО 
&  Зупег^ізііс  ЗоЙлѵ. 

ККІСНТ  ЕОКЕ 

1987 

XX  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОМ 

173  СоМ/Зіатрег'з  Вгоз. 
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К№СНТ  ТУМЕ 

1986-1988 

2Х  С64  СРС  М5Х 

Наѵісі  }опе8,  Кау  0\\геп,  Раиі  Ргеетап/ЕТ 
Нісктап 

ККЮНТМАКЕ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Асііѵізіоп/Меѵ  Ніпс,  Іопаіііап  Р.  Неап,  Е.М. 

Неап,  Кіск  Сооке 

ккискЕЕ  визтЕкз 

1987-1988 

2ХС64 

Веаш  5оШ,  (Зіеѵеп  Тауіог,  Раиі  Сотш,  Апіопу 
М.  ЗсоК,  Магсо  Нигое,  Сопзиіі) 

КОВУА5НІ  КАШ  (КОВАУА5НІ  КАШ) 

1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

ЗоЙеІ/СИѵе  ДУікоп,  Еез  Но^агШ,  Зіе  РіскГогТ/ 
Каікіаіі  Ноп  Мазіеііег 

КК0МА20КЕ 

1987 

С64 

Кеѵіп  Т.  Сгееп 

Кикс-Еи  МА5ТЕК 

1987 

2ХСРС 

175  СоМ/Наѵісі }.  АпТегзоп,  Р.  Наѵісі  ТЪогре/ 
СЬоісе  5оШ. 

ктн 

1987 

2Х  С64  СРС 

5ітоп  Ргісе,  Міке  Ееш8 

ЕА  зтт 

1986-1988 

2Х  С64  СРС  АТАШ 

ВеесЬ  Киі  5оШ.  (С1ігІ8  Рауег8)/5си1р1;игесі 
(Сгаі§  СопТег,  КапТу  РІаК) 

ЕАР  ОЕ  ТНЕ  СОВ5 

1986 

2Х 

СИѵе  Вгоокег,  Кау  Олѵеп 

ЕА5  ѴЕСА5  ІАСКРОТ 

1984-1986 

2Х  С64  С16  ѴІС  АТАШ  ВВС 

ЕЕЕСТКОК  НКАСОК 

ЗсиІрШгеТ  (Наі  Ки8Іі1;оп)/Мг  СЫр  (ЗЬаип 
5ои1;1іегп)/С.М.Е. 

Еа8  Ѵе§а8  ѴіВео  Рокег 

1986-1987 

2Х  С64  С16  СРС  М5Х  АТАШ 

ЗсиІрШгесі  (Наі  Ки8Іі1;оп)/Кап(іа11  Ноп 
Ма8І;е11ег/Ап1;опу  НагІІеу,  Наггеп  ВуГогТ 

ЕА5  ѴЕСА5  ѴШЕО  РОКЕК/ІАСКРОТ 

1985 

С64 

Мг  СЫр 

Еа8ег  \Ѵ]іее1  (Еагег  \Ѵ]іее1) 

1987 

2ХС64 

Мг  СЫр  (ЗЬаип  5ои1:1іегп)/Мг  СЫр  (Зіеѵе 

Рагу8,  АпТгеллг  МоггІ8) 

ЕЕАТНЕК  СОВВЕ55Е5  ОЕ  РН0В05 

1990 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосош 

ЕЕСЕКВ  ОЕ  ТНЕ  АМА20К  ДУОМЕК 

1987 

2ХС64 

Не8І§п5і;аг  (Напіеі  Еиса8,  5ітоп  ЕйпсЬ,  ЕВ 
Кіп§1ег,  Кагеп  ЕатЬ) 

ЕЕ5  СНЕКШЕЗ  КІКІА 

1990 

СРС  АМІСА  5Т  (сотрііаііопз) 

ЕЕѴЕЕ  5 

1987 

2Х 

Зіеѵе  }оусе 

ЕЕѴІАТЬІАК 

1989 

2Х  С64  СРС 

Кіск  Ѵіпсепі/  СагеЫ  }.  Вгі§§8,  Магк  Кеііу,  Еее 
Сгаѵ\^1еу,  НаѵіТ  ДУЫКакег 

Еі^ІііГагсе  /  2аг)а8 

1986-1988 

2Х 

Віпагу  Не8І§п  (РіскГогТз  Вго8.,  Наѵісі 

ДУЫПакег) 

ЕІТТЕЕ  СОМРНТЕК  РЕОРЕЕ 

1988-1989 

С64  АМІСА  5Т 

Тіш  ДУІІ80П,  Ки88е1  ЕіеЫісЬ/Кех  ВгаТГогТ, 

Ніііагу  МІІІ8 

ЕОСО  МОТЮК 

1985 

2Х  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

М.}.  СЫМ/Р.  Ва1;е8/Наѵі(і,  Сіі  \Ѵі11іат80п 

ЕОШ  ОЕ  ТНЕ  ШКС5 

1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ  ВВС  РСДУатз! 

Веаш  ЗоЙлѵ,  (РЫИр  МіІсЬеІІ,  Наппу  НаѵІ8, 
ЗіерЬеп  Тауіог,  Нои§  Раітег,  ЕоиІ8  МаТоп) 

МАСІС  САКРЕТ 

1984 

2ХС64 

Наг1іп§'8  Вго8./Ап(іге\\г  Со8Ііп§/ 

Ма§іс  }о]іп80п'8  Ва8ке1;Ьа11  -  Со11е§е  МѴР 

1990-1991 

С64  ІВМ  АМІСА 

ЗсиІрШгесі  -  С1ігІ8  Оке,  }о1т  ДУіІ80п,  Есі  Кіп§1ег, 
ТЪота8  Сагсііп 

Ма§іс  }о]іп80п'8  Ва8ке1;Ьа11  (Іп1;-1)  ака  Ра8І; 
Вгеак 

1989-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  М5Х  КЕ5 

Келѵ  Егопііег  5оЙ:\ѵ.(Напіе1  Ніаг,  Наѵісі  Неггего, 
}иап  }о8е  Рги1;о8,  АІЬегІо  Сопхаіег) 

МАСІС  ККІСНТ  ТМЕОСУ 

1988 

2Х  (сотрііаііопз) 

Наѵісі  }опе8 

МАСКНМ  ЕІСНТ  СНК  (ЕагТ^уаге) 

1989 

2Х  С64  СРС 

Еі§1і1;§ип 

МАІІК 

1989 

2ХС64 

СИѵе  ДУІІ80П,  Ее8  Но^агіИ 

Маке  Ми8Іс  МІ8І;ег1;гопіс 

1985 

С64 

Ні^ііаі 

МАКІС  МІКЕК 

1989 

2Х  С64  СРС 

ЗоШаге  Рго)ес1;8/МаиИелѵ  5ті1;И/СИгІ8  апИ  КгІ8 
Еапса8І;е/Негек  Котоп,  Зіеѵе  ДУеіИегШ 

МАКВЕЕ  МАНКЕ55  СОК5ТШСТІОК  5ЕТ 

1987 

2ХСРС 

}оИп  Р.  Саіп 

МагЫе  Ма(іпе88  Неіихе  ЕТіІіоп 

1987 

2ХСРС 

}оИп  Р.  Саіп 

МАК5РОКТ 

1988 

2ХСРС 

Ні§і1;а1/Сге§  Ро11І8,  Коу  Сагіег 

МА5ТЕК  СНЕ55 

1986-1987 

2Х  С64  С16  СРС  М5Х  АТАШ 

Ісоп  Не8І§п/РИа8е  Тлѵо  ЗоШаге 

МА5ТЕК5  ОЕ  ТНЕ  НКІѴЕКЗЕ 

1987 

С64 

175  СоМ/МісИаеІ  ДУооИгоЯе,  Теотап  Ігтак, 
ЗіеГап  Шпоткі,  СгаИат  ЕШеу 

Ма8І;ег1;гопіс  Сотрііаііоп  1,  4 

2Х  (сотрііаііопз) 

МЕСАВОЕТ5 

1987 

С16 

Мг  СИір  (ЗШагІ  Сго88  5ітоп  Сго88) 

МЕСАРЕАУ  2 

1990 

2Х  СРС  (сотрііаііопз) 

МЕСАРЕАУ  Ѵоі  1 

1988 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОК 
(сотрііаііопз) 

МЕЕВОНККЕ  НКАДУ 

1987 

СРС 

Таіепі  Сотриіег  5у8І;ет8 

МЕТКОРОЕІ5 

1987 

ІВМ 

Сгаете  Неѵіпе 

ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 
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МА8ТЕКТКОКІС  -  Р^В^I8НЕ^  САМЕ8 


міско  моизЕ 

1990 

2Х  С64  СРС 

МС  ЕоіЫогіеп  (Зие  Вопіш,  Еее  Са\\г1еу,  Топу 
ДУіШат) 

МІЕК  КАСЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  МЗХ  АТАКІ 

Ісоп  Ве8І§п  (РЫ1  Веггу,  ЗШагІ }.  КиесгоК,  ВаѵіТ 
ДУЫПакег) 

МШВ  СООТКОЕ 

1984 

С64 

Ваг1іп§'8  Вго8. 

МШВ5ТКЕТСНЕК5 

1990 

2Х  С64  СРС  (сотрііаііопз) 

МШВТКАР 

1989 

2Х  С64  СРС 

Рге(іга§  Весігіс,  Ѵо^І8Іаѵ  МіЬаіІоѵіс,  АІехапТаг 
Ре1гоѵіс/Вга§ап  Зеіакоѵіс 

МІ88ІІе  Сгоипсі  2его 

1989 

СРС 

Раиі  Аікіп80п 

МІ8І;ег  Рипіѵег8е 

1986 

С16 

Мг  СЫр  (Топу  Кеііу) 

МОЕЕСиЕЕ  МАК 

1986-1987 

2Х  С64  С16  СРС  МЗХ  АТАКІ 

Ісоп  Ве8І§п  (КоЬіп  ТЪотр80п)/Зітоп  Егеетап/ 
}о1іп  Вискіеу/З.А.  Кі(ііп§ 

МОКОРОЕУ 

1989 

2Х  С64  СРС  МЗХ  ВВС  ЕІКЗТЕІК 

Маі  ВискІапТ/Вгіап  Реаг80п  (ВВС) 

МОКОРОЕУ  ВЕЕиХЕ 

С64 

}оп  ВаМасЫп,  Апіопу  ЗсоК 

Мопіу  Ру1;]іоп'8  Ріуіп§  Сігси8 

1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Соге  Ве8І§п/Зітоп  РЫрр8,  ВаѵіТ  'Кеп' 

РгіТтоге 

моквок'5  диЕЗТ 

1987 

2Х  С64  АТАКІ 

}о1т  }опе8-Зіее1е,  }о1т  МогеІапТ,  Реіег  Воппе 

МОТОКВІКЕ  МАВКЕ55 

1988-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  МЗХ  АМІСА  ЗТ 

Ваѵе  А  ЗіеаТ/Віпагу  Ве8І§п/Ке^ѵ  Егопііег 

М0Т05 

1987 

2Х  С64  СРС 

Віпагу  Ве8І§п  (МаКЬе^ѵ  КІіо(іе8,  Зіе  РіскГогТ, 

}а8  С.  Вгооке,  ЕупТоп  Вгооке) 

мисзу 

1987 

2Х 

Веат  ЗоЙлѵ.  (РЫИр  МіІсЬеІІ,  СИѵе  Ваггеі,  Ки88е1 
Сотіе) 

мисзу  КЕѴЕКСЕ 

1987 

2ХС64 

Веат  ЗоЙлѵ.  (ДУШіат  Тап§,  Кеіі  Вгеппап, 
Коск80Й:,  ТЬе  Ріхеі  Вго11іег8,  Ки88е1  Сотіе... 

миксы  МАКІА 

1984 

С64 

Магііп  ЕІІІ8 

КЕЫТКОК  2АРРЕК 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1 

КЕ\Ѵ  УОКК  ВЕІТ2 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1 

КЕ\ѵ  УОКК  тккіокз 

1990 

2Х  СРС  ІВМ  АМІСА 

Ві§  КеТ  ЗоЙлѵ.  (К.  ЕгеТ  ДУі11іат8,  Реіег }. 
Кап80п)/Зупег§І8Ііс  ЗоЙлѵ./Вгіап  СоЫе... 

КІСНТ  КАСЕК 

1988 

С64 

Кеѵіп  Т.  Сгееп 

КІСНТЗЬіАиЕ 

1987 

2Х  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

Зіатрег'8  Вго8. 

КІКІА  (ака  КІКІА  МІ55ІОК) 

1986-1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АТАКІ  АМІСА  ЗТ 

Зсиіріигесі  ЗоКѵ\г./Ісоп  Ве8І§п  (Вгіап  Веикеп)/ 
Вгіап  Вгап(іепЬиг§ 

КОКАМЕВ 

1988 

2ХСРС 

І§пасіо  АЬгіІ,  Тота8  ЕеТо,  }аѵіег  СиЬеТо, 

Мапиеі  СиЬеТо,  А1Гоп80  Агрігі 

коктЕккАдыЕоиз 

1985-1986 

2Х  С64  СРС 

Кеѵіп  Т.  Сгееп,  ВаѵіТ  Випп/ЗіерЬеп  К.  Сиг1І8, 
Магк  }асоЬ8 

КО\Ѵ  САМЕ5  5 

1988 

2Х  С64  (сотрііаііопз) 

ОВЕШО 

1986 

С16 

РгоЬе  ЗоЙѵг. 

ОВЕІТЕКАТОК 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

МС  ЕоіЫогіеп  (Раиі  Миггау,  ЕВ  Кпі§1і1,  }о1ш 
Вгеппап,  Магііп  НоНапТ,  Р.Топ§е) 

ОСЕАК  сокдыЕкок 

1987 

2Х  СРС  МЗХ 

Нетоп/С.  Еоіеу 

ОСТАСОК  ЗдЫАВ 

1986 

2ХМЗХ 

Мо8аіс  РиЫі8Ып§/Сеой'Ео1еу/Зіеѵе,  ВаѵіТ 

ОСТОРЕЕХ 

1989 

С64  СРС 

МС  ЕоіЫогіеп  ( }о1ш  Вискіеу,  Топу  ДУі11іат8, 

Е.  Са\ѵ1еу)А1ап  Моп1§отегу,  К.ТЪотр80п 

ОМЕСА  ОКЕ 

1987 

2Х 

}о1т  Зіелѵагі 

ОК  СЫЕ 

1987-1988 

2Х  С64  С16  СРС  АТАКІ 

Зеап  Ви  Вгау 

Опе  Мап  апВ  НІ8  Вгоісі 

1985-1986 

2Х  С64  С16  СРС  АТАКІ 

СИѵе  Вгоокег,  }ате8  ДУіИоп/АИгіап  ЗИеррагИ/ 
Магііп  С.  Зехіоп 

ОКЕ  МАК  АКВ  НІ5  ВКОІВ  / 

коктЕккАдвЕоиз 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

ОКВІТКОК 

1984 

С64 

Ві§і1а1 

Ои1;са8І;  (а8  Кепе^аВе) 

1987 

ЗТ 

ЗсиІрІигеИ  ЗоИѵг.  (Вгіап  На1е8) 

ОиТЕАДУЗ 

1987 

С64 

Ваѵе  ТЪота8,  ВоЬ  ТИота8 

Р.О.В.  -  РгооГ  оГ  Ве8І;гис1;іоп 

1986-1988 

2Х  С64  С16 

Мг  СИір  (ЗИаип  ЗоиіИегп)/Ісоп  Ве8І§п  (МісИаеІ 
Ваѵіе8,  }оИп  Вгеппап) 

РапШег  (а8  Вискапеег) 

1986-1989 

2Х  С64  АТАКІ 

МС  ЕоіЫогіеп  (Тот  Еапі§ап)/3си1р1игесі  ЗоЙѵг. 
(Реіег  А(іат8)/СИиск  Реаѵеу 

РАЗУ  ЕІКВЕК 

1989 

С64 

Ас1іѵІ8Іоп  (Тіт  ДУІІ80П) 

РЕКЕТКАТОК 

1987 

2Х 

Веат  ЗоЙлѵ.  (РИіИр  МіІсИеІІ,  Ѵегопіка  Ме§1ег) 
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РНАОТОМ  АТТАСК 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1 

РЬапІот  оГ  іЬе  Азіегоісіз 

1986 

С64 

Магііп  ЕІІІ8,  КоЬ  НиЬЬагТ 

РНАОТОМ5  ОР  ТНЕ  А5ТЕКОЮ5  / 

НЕКТІК 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

Магііп  ЕІІІ8 

РІС'5  Ш  5РАСЕ 

1984 

С64 

Ві§і1а1 

РІРРО 

1986 

2Х 

Сіоѵаппі  ХапеКі,  Раоіо  Маіпаіі 

РЕАКЕТ  10 

1989 

2ХС64 

Ас1іѵета§іс/Ваѵог  Ма§(ііс 

РЕАКЕТЕАЕЕ 

1990 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосот 

РЕАУ  ІТ  АСАШ,  5АМ 

1987 

2Х 

КиЬЬегсЫр 

Ріи8  3  Асіѵепіигез 

1988 

2Х  (сотрііаііопз) 

Ріи8  3  Агса(іе 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

Ріи8  3  Вікег 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

Ріи8  3  Ні1;8 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

Ріи8  3  5рог1;8 

1987 

2Х  (сотрііаііопз) 

Рооі  (риЬ  рооі) 

1988 

ІВМ  АМІСА  5Т 

Ісоп  Ве8І§п  (Кіск  РгапкІ8Іі,  Реі  &  Мо  МсМиІІу, 
МеіІ  ТЪотр80п) 

Ролѵег  Вомгп 

1987 

АТАКІ 

СгаЬаш  А8ке\\г 

РО\ѴЕКВАЕЕ 

1986 

С16 

Раігіск  5іга88еп 

Рго^есі  Сепе8І8 

1986 

СРС 

5іеѵе  Еілѵагсі 

РКОМО  РАСК  2 

1989 

С64  СРС 

РКОМО  РАСК  3 

1989 

2Х  С64  СРС 

РК05РЕСТ0К  РЕТЕ 

1986 

С16 

ВГІ1І8І1  ЗоЙлѵ.  (Вои§  Тигпег) 

РКОТЕСТОК 

1989-1990 

2Х  С64  СРС  АМІСА  5Т  АТАКІ 

РАЕ  Веѵ.  (РгеТ  ЕІіпІ8Іопе,  РаиІ  ВеІІату,  КіК 
Кай')/РАЕ  Веѵ.  (Апіопу  \ѴіІ80п) 

РКО\ѴЕЕК 

1988 

2Х  С64  ІВМ 

\Ѵі11іат  Е.  Вептап,}г./Ісоп  Ве8І§п/Кап(іа11  Воп 
Ма8Іе11ег 

Р8ус]іо  Норрег 

1990 

2Х  С64  СРС 

МС  ЕоіЫогіеп  (}о1іп  Виск1еу)/Раи1  Топ§е,  К. 
Ееѵег,  Магііп  Ноііапсі,  Тіпу  \У1Шат8 

Р8ус1іо  ЗЬоррег 

1984 

ѴІС 

Ві§і1а1/А.К.\Ѵ. 

РСЕЗЕ  ткшок 

1988 

2ХС64 

5іеѵе  Ваге11/5Шіоие11е  ЗоЙлѵ.  (}о1т  Е.  Саіп, 

Зітоп  Ргісе) 

РиЕ50Ш(5) 

1988-1989 

2Х  С64  СРС 

5і11іоие11е  ЗоКлѵ.  (}о1т  Е.  Саіп,  5ітоп  Ргісе) 

КАВ  КАМР  КАСЕК 

1990 

2Х  С64  СРС 

РгоЬе  5оЙ:ѵ\г./Іо1т  Маг1іп/ТЪота8  Е§е8коѵ 
Ре1ег8еп 

КАВ20КЕ 

1986 

СРС 

Ваѵе  Ко§ег8,  СоИп  Но§§ 

КАЮ  (КАЮ  0ѴЕКМ05С0\Ѵ) 

1988 

2Х  С64  СРС 

175  Со1сі//РІа1іпит  Ргосіис1іоп8  (ВаѵіТ 

Ап(іег80п,  Іап  МоггІ80п,  ЕВ.  ТЪогре) 

КАРЮ  ЕІКЕ 

1987 

2ХС64 

}о1іп  Вискіеу/Ісоп  Ве8І§п  (К.  ДАотаск,  ЕВ 

Кпі§1іі) 

КА5ТЕК  КиККЕК 

1990 

2Х  С64  СРС 

Апс1ге\\г  МіПег,  }о1т  А1та8І/ТЪе  Ві§  КеТ  ЗоЙллг. 
(Теггу  Наупе8,  АпТге^ѵ  \Ѵгі§1іі) 

Ка8І;ег8сап  [Еап1;а8І;іс  Еоиг] 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ  М5Х 

Віпагу  Ве8І§п  (}о1іп  РіскГогТ,  5іеѵе  Ни§1іе8.  5іе 
РіскТогТ,  }егету  МеІ80п) 

КА5ТЕК5САК/СОЕОКУ 

1987 

2Х  С64  СРС  (сотрііаііопз) 

КА\Ѵ  КЕСКиіТ 

1988 

2ХС64 

ЗоЙлѵаге  Сгеа1іоп8  (Магііп  НолѵагіЬ/Нолдгагсі 

Іпо,  ДѴаупе  Віаке,  ТІт  Еоіііп) 

КЕВЕЕ 

1988 

2ХС64 

Сап§  оГ  Еіѵе/Еіпк  Тотііп,  Магііп  ДАкееІег 

Кесі  Наллгк 

1987 

2Х  С64  СРС 

5і11іоие11е  ЗоЙлѵ.  (Зітоп  Ргісе,  Міке  Ееш8,  Сагі 
Сгоріеу) 

КепІакШ  Кііа 

1987 

2Х 

КоЬіп  ТЪотр80п 

КЕЗСВЕ 

1987 

2Х 

Ісоп  Ве8І§п  (5іе  Е.  Согк,  М.  О'МеШ,  Тіпу 
\УИИат8) 

КЕЗСВЕ  ОМ  ЕКАСТАЕВЗ 

1989 

2Х  С64  СРС 

Зойаіепі/Ваіаіі  5оЙѵ\г. 

КЕ5Т  Ш  РЕАСЕ 

1985 

ѴІС 

М&5  5КЕВАЕШ5 

КЕТиКМ  ОЕ  КОСКМАМ 

1986 

С16 

АІІап  МсКіпІау 

КЕѴЕАЕ 

1989 

2ХСРС 

5еап  Ве  Вгау 

Кеѵеп§е  (КЕТІІКМ)  ОГ  іЬе  Миіапі;  СатеІ8  2 

1987-1988 

С64  АТАКІ  АМІСА  5Т 

Зіеѵеп  А.  Кі(ііп§/Ісоп  Ве8І§п  (РЬіІ  Ве1І8, 

КісЬагТ  ЕгапкІ8Іі,  Мо  МсМи11у../}ате8  ЕІ8пеу) 

КІЕЕЕ  КАМСЕ 

1984 

2Х 

Мг  СЬір  (АпТгелѵ  ЕоогТ,  Реіег  ЕоогТ) 

ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 
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ШСЕЬ'5  КЕѴЕКСЕ 

1987 

2Х  С64  СРС 

5таг1  Е§§  5оЙ:\ѵ.  (Коп  Наггіз,  №§е1  Вгоокз,  5аі(і 
На88ап) 

Ш5К 

1990 

С64 ІВМ  АМІСА  5Т 

Оаѵе  СЬартап,  №со1е  ВаікаІоК,  Топу  5тіі1і 

коАвткз 

1988-1989 

2Х  С64  АМІСА  М5Х  5Т 

Віпагу  Ое8І§п  (О.5.  ДУЕеІап,  ЕупТоп  Вгооке)/ 
Егап  Кпі§1і1,  №ск  5реактап 

КОВОТ  АТТАСК 

1990 

2Х  (Рагі  оГЕі§1і1  Сип  Сатез)  СРС 

5оЙ:\\гаге  Сгеа1іоп8 

коек  (ВОР)  'К'  \ѴКЕ5ТЕЕ 

1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

5ЕМ/Веат  5оЙ:лѵ.  (5іеѵеп  Тауіог,  Егапк  ОМЬат, 
Оатіап  \Ѵа11іаголѵ 

КоскГогВ:  ТЬе  АгсаВе  Сате 

1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АТАКІ  АМІСА  5Т 

ЕегпапТо  Неггега/Мг  СЫр/Місго8р1іеге  Сот./ 
Ісоп  Ое8І§п  (Вгіап  Веикеп) 

КОеКМАК 

1985 

2СС16  ѴІС 

5ті1іп§  А88а88Іп  (Оеап  Саг1ег)/М&5  5геЬа1іи8 

КОСК'К'ВОЕТ 

1988 

С64 

Ас1іѵі8іоп/}о1ш  М.  }аи§і1а8 

КОСОЕ 

1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АТАКІ  АМІСА  5Т 

ІсопОе8І§п/Р.О.  Маг8Ііа11/К.  \Ѵотаск,  ЕВ 
Кпі§1і1/Аг1і1ісіа1  Іп1е11і§епсе  Ое8І§п/}оп  Еапе 

КОЕЕАКООКО 

1988 

2Х  С64  СРС 

Мг  СЫр  (Топу  Кеііу,  5іеѵе  Рагу8,  АпТгелдг 
МоггІ8)/5ітоп  \ѴіІ80п 

КООКІЕ 

1989 

2Х  (Рагі  оГЕі§1і1  Сип  Сатез)  СРС 

МС  ЕоіЫогіеп  (Тот  Еапі§ап)/5оЙ:\\гаге 

Сгеа1іоп8  (Реіег  Сои§1і) 

Ки§Ьу  Ееа§ие  Мапа§ег 

1990 

2Х  С64  СРС 

РАЕ  Оеѵе1ортепІ8 

5.0.5. 

1987 

2ХС64 

СеоК  Еоіеу 

5АВКЕ  \ѴиЕЕ 

1987 

СРС 

А.С.С. 

5АІЕШС 

1989 

2Х  С64  СРС 

Ас1іѵі8іоп/ОхГогсі  Оі§і1а1  Еп1егргІ8е8,  5оЙ:\\гаге 
5іи(ііо8 

5АКАСЕК 

1987 

2Х  С64  СРС 

05  СоМ  Еі(і/Ас1іѵІ8Іоп/Рага§оп  Рго§гаттіп§ 

ЕМ 

5САЕЕХТКІС 

1989 

2Х  С64  СРС 

АпТу  Сгееп/Ап(1ге\\г  Вгасііеу 

5Соит 

1988 

С64 

КерШіа  Ое8І§п  (МісЬаеІ  }опе8) 

5сгаЬЫе 

1989-1990 

2Х  дт  С64  СРС  СРС  Р5\Ѵ  ВВС 

М5Х  ЕІ5ТЕШ  ІВМ  АРРЕЕ 

5сгаЬЫе  Оеіихе  ЕВіІіоп 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т 

КапТаІІ  Ооп  Ма8Іе11ег,  КоЬ  Еап(іего8 

5СиМВАЕЕ 

1988 

2ХС64 

5оЙ:лѵаге  Сгеа1іоп8  Магііп  НолдтагіЕ,  Тіпу/Реіег 
Сои§Е 

5Е-КАА  ОЕ  А55ІАН 

1985-1986 

2ХС64 

СИѵе  \У1180п,  Ее8  Но§агіЕ 

5ЬіАОО\Ѵ5  ОЕ  МОКООК 

1987 

2Х  С64  СРС 

5ЕМ/Веат  5оЙ:лѵ,  (РЫИр  МіІсЕеІІ) 

5ЬіАКО  ОЕ  ШКОѴАК 

1987-1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

СИѵе  \У1180п,  Ее8  Но^агіИ/КапТаІІ  Ооп 

Ма8Іе11ег 

5НЕКЕОСК 

1987 

2ХС64 

Веат  5оЙ:лѵ.  (РИіИрр  МіІсИеІІ,  Сге§§  Вагпеіі) 

5НШОВІ 

1989-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т  М5Х 

Віпагу  Ое8І§п/5а1е8  Сигѵе  ЕМ 

5ЮЕШКОЕК 

1988 

ІВМ  АМІСА  5Т 

5упег§І8Ііс/РАЕ  Оеѵе1ортепІ8/Віпагу  Ое8І§п 

5ШЕШКОЕК  2 

1990 

2Х  С64  АМІСА  5Т  АТАКІ 

РАЕ  Оеѵе1ортепІ8/Ки88е1  Кпі§Иі,  Апіопу }. 
\У1180п/Оауе  ТЪотр80п 

5ІЕКДД^ОКМ 

1989-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  5Т 

5а1е8  Сигѵе/КапТот  Асе88 

5ШВАО  АКО  ТНЕ  СОЕОЕК  5НІР 

1985 

2Х 

Коу  Сагпеіі,  5іиаг1  Саііолѵау 

5іпс1аіг  АсЕоп  Раск  -  Еі§]і1;§ип  Сатез 

1989 

2Х  (сотрііаііопз) 

5ка1;е  Коек  5іти1а1;ог 

1988 

С64  СРС 

КісИагТ  Сіагк,  Сагу  КіІсИіе 

5КІ\ѴКІТЕК 

1986 

С64 

К  5кіег 

5КУІЕТ 

1985 

С64 

К  Сгееп 

5КУКАКСЕК 

1986 

2Х 

Місго8рИеге  Сот 

50ЕАК  ШѴА5ІОК 

1989 

2Х  (Рагі  оГЕі§1і1  Сип  Сатез) 

5оЙ:дѵаге  Сгеа1іоп8  (Оеап  ВеШеМ,  Веп  }аск80п, 
Тіт  ЕоШп) 

50КСЕКУ  РЕи5 

1988-1989 

АМІСА  5Т 

Сап§  оГЕіѵе  (Аіех  Магііп,  Оаѵісі  Сеог§е,  5ітоп 
Мооп,  5іеѵе  Сіагк,  Топу  5тііИ) 

50иЕ  ОЕ  А  КОВОТ  (КОКТЕККАдиЕОи5 

2) 

1985-1987 

2Х  СРС  М5Х 

5уп1ах  5оЙ  (5іерИеп  N.  Сиг1І8,  Магк  }асоЬ8) 

5РАСЕ  НОКТЕК 

1985-1986 

2ХС64 

Кеѵіп  Т.  Сгееп,  Оаѵісі  Оипп/Тіт  МШег 

5РАСЕ  КАКСЕК 

1987 

АМІСА 

5упег§І8Ііс 

5РАСЕ  5СКАМВЕЕ 

1984 

ѴІС 

К  КігкІапТ 

5РАСЕ  ттк 

1984-1985 

2Х  С64  М5Х 

Оі§і1а1/Ап(ігедѵ  Со8Ііп§ 

5РЕСТІРЕОЕ 

1984-1986 

2Х  С16  С64  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

Мг  СИір  (Топу  КеІІу) /Кеѵіп  А11І80п/СМЕ 

5РЕСТКиМ  СОМРІЕАТІОМ 

1988 

2Х 
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ЗРЕСѴЕКТиКЕ 

1986 

2Х 

Мазіегігопіс  ЗАЗ/Риіѵіо  Оотіпісі 

5РЕЕВ  КШС 

1986 

С64  С16  СРС  МЗХ  АТАКІ 

Мегѵуп  ],  ЕзІсоигІ/ЗЬаип  ЗоиіЬегп/ЕТ  Нісктап 

5РЕЕВ  КШС  2 

1986 

2Х 

Оегек  Вгетіег 

Зреесі  2опе  ака  Апсігот 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АТАКІ 

РАЕ  Оеѵеіортепіз  (Киззеіі  Кпі§Ьі) 

5РЕЕВВОАТ  А55А55Ш5 

1989 

2ХАМІСА  ЗТ 

Віпагу  Оезі§п 

ЗРЕЕЕВОиКВ 

1985-1987 

2Х  С64  СРС  АТАКІ 

Оаѵісі  }опез,  Кау  0\\геп,  КісЬагсі  Оаг1іп§,  Есі 
Нісктап/ АВгіап  ЗЬерЬегВ 

5РІШТ  ОЕ  ЕХСАЕІВиК 

1991 

ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Зупег§із1іс 

5РООК5 

1985-1986 

С64 

ТЬе  Ргізопег  (Кі§е1  Р.  }оЬпз1опе) 

5РОКЕ 

1987-1988 

2Х  С64  С16 

Міке  \УеЬЬ/Дт  Ва§и1еу 

5РОКТ  ОЕ  КШС5 

1986-1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

РгоЬе  ЗоЙ^ѵ.  (}ей  СаМег,  Кау  Олѵеп)/Оаѵісі 
ВагЬоиг/СІауІоп  \У1зЬоЙ 

5РОТ 

1990-1991 

С64  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Оегек  Ееі§Ь-Сі1сЬгіз1,  Зіеѵе  ВеТзег,  МаКЬелдт 
ЗутопТз 

здшкм 

1984-1985 

С64  С16 

Мг  СЬір  (Топу  Кеііу) 

5ТАК  ЕАКСЕ 

1988 

2Х 

Ма§іс  Розі  Вох  (Еаигепі  Коеі,  ЕОС) 

5ТАК  ЕОКСЕ  КОѴА 

1987 

С64  С16 

Хсеі  (Кау  ТгеТоих,  СЬгіз  Нагѵеу)/Р.  Оіпеа§е, 
Магк  Соокзеу 

Зіаг  \Ѵаг8  Вгоісіз:  ТЬе  АВѵепШгез  оГК2-В2 
апВ  С-ЗРО 

1988 

2Х  С64  СРС 

Оузіег  Оезі§п/Віпагу  Оезі§п 

5ТАКАСЕ 

1984-1985 

С64 

Реіег  Мі11і§ап 

5ТАКЕОКСЕ  ЕЮНТЕК 

1987 

С64 

СотЬіпаІіоп  64  (Кеѵіп  Охіапсі) 

5ТАМОК 

1987 

2Х  С64  СРС 

Оаѵісі  \ѴеЬЬ 

5ТАКЕІЕТЕК 

1987 

С64 

СЬагІегоак  Еісі  (Зіеѵе  Еее) 

5ТАКМА2Е  2 

1984-1986 

ВВС  ЕЕЕСТКОК 

СМЕ 

ЗТАКдОАКЕ 

1988 

2Х  С64  СРС 

ВиЬЫе  Виз  ЗоЙдѵ./Кіск  Зігап§е/ЗіерЬеп  Сгодѵ, 
Оаѵе  СоШпз 

5ТОРВАЕЕ 

1988 

2Х 

ЗЬМ/ІиІіеІ  Зойто. 

5ТОКМ 

1986-1987 

2Х  С64  С16  СРС  ІВМ  МЗХ  АТАКІ 

Віпагу  Оезі§п/Зітоп  Егеетап,  Міке  ТаІЬоІ, 

Кеѵіп  ЗЬгарпеІІ,  Зеап  Магііп,  Кау  Одѵеп 

Зіогш  2:  ТЬе  Ееаг 

1987 

СРС 

Кіпеіік  Оезі§пз/ТЬе  ЕІКМ  (М.}.Та1Ьо1,  К.О. 
ЗЬгарпеІІ.  З.Е.  Магііп) 

5ТОКМВКШСЕК 

1987-1988 

2Х  С64  СРС  МЗХ  ЗТ 

Оаѵісі  }опез,  Раиі  Егеетап,  Міке  СЬапТ,  Кау 
Олѵеп 

5ТКЕАКЕК 

1987 

2Х  СРС  МЗХ 

ВеасЬ  Киі  Сгеаііѵе  ЗоЙдѵ.  (СеоЙ  СаМег,  КѴВ) 

5ТКЕЕТ  ВЕАТ 

1987 

С64 

Топу  СіЬзоп,  Магк  Наггізоп 

Зігееі  Еі§Ьі;іп§  Мап 

1989 

ІВМ 

Зсиіріигесі  (Зіеѵе  Соіетап,  Сіагк  Зогепзоп,  Еез 
РагТелѵ,  ЗЬаппоп  Ізоп) 

5ТКЕЕТ  НА55ЕЕ 

1987-1990 

2Х  С64  СРС 

Веат  ЗоЙдѵ.  (АпТгедѵ  Оаѵіе,  Оаѵісі  Репіесозі, 
Киззеі  Сот1е)/ЗЕМ 

5ТКЕЕТ  ОЕУМРІС5 

1986 

С16 

Раігіск  Зігаззеп 

5ТКЕЕТ  ЗиКЕЕК 

1986 

С64 

Зсиіріигесі  (Оаѵісі  ВагЬоиг),  Віпагу  Оезі§п 

Зігіке! 

1987-1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  ЗТ 

Віпагу  Оезі§п  (Магііп  НолѵагіЬ,  }егету  Кеізоп, 
}азоп  С.  Вгооке) 

зив  никт 

1984 

С64  ѴІС 

Оі§і1а1 

ЗиВТЕККАКЕА 

1988 

С64 

Недѵзоп  (Ни§Ь  Віппз,  }опаіЬап  Оипп) 

зиквикзт 

1988 

С64 

Недѵзоп  (}оЬп  М.  РЬіШрз) 

ЗОРЕК  СОР  ЕООТВАЕЕ 

1988 

С64 

Недѵзоп 

Зирег  Ки(і§е  2000  аз  ЕгийЬапк 

1989 

2Х  С64  СРС 

РАЕ  Оеѵеіортепіз  (Кеѵіп  КісЬоІ,  СЬгіз 
МоогеЬоизе) 

Зирег  Ріреііпе  2 

1986 

С64  СРС 

Апсіу  \Ѵа1кег,  Раиі  Носі§зоп/3.}.  \Ѵа11егз 

ЗОРЕК  ЗТОСК  САК 

1990 

2Х  С64  СРС 

РгоЬе/}оЬп  Магііп,  Огедѵ  КогіЬсоІІ/СіІІез 
Огоиіп/Зугох 

ЗОРЕКЗТАК  РШС  РОКС 

1987 

С64 

Оезі§п  Зіаг  (Есі  Кіп§1ег,  Зітоп  ЕйпсЬ) 

ЗОРЕКТКОЕЕЕУ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Ісоп  Оезі§п  (Раиі  Аікіпзоп,  Есі  Кпі§Ьі)/Мо  апсі 
Кеіі 

Зиргетасу  \Ѵі11  Ве  Оопе  (аз  Оѵегіогсі) 

1990-1991 

С64  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

РгоЬе  ЗоЙдѵ.  (Оаѵісі  Реггу,  Кіск  Вгиіу,  Оаѵісі 
ВізЬор,  Іап  МаіЬіаз,  }о  Вопаз.../Кіск  }опез... 

3\\геер! 

1989 

С64 

Кеп  ЗтііЬ,  Сіиііо  ХіссЬі 

3\ѴЕЕѴОЗ  \ѴОКЕО 

1988 

2ХСРС 

Сге§  РоШз,  Коу  Сагіег 
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ТАЬЬАВЕСА 

1987 

С64 

175  СоМ/КоЬегІ  Т.  ВопіГасіо 

ТАКК  ТКАХ 

1984 

2Х 

С.  5іее1,  В.  Вакег 

ТА5АК:  Теггап  Агтесі  ЗеагсЬ  Ап(і  Кезсие 

1987 

АМІСА 

5упег§І8Ііс  (Наггіп  Маззепа,  Науез  Наи§еп, 

ЕІоусі  Н.  ОПтап,  Наѵісі  ЗсЬгоеТег... 

ТАи  СЕТІ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Реіе  Сооке,  Іап  ЕІ1егу/}оЬп  ТшТТу/ 

Т-ВІКВ 

1990-1991 

2Х  С64  СРС  АМІСА  5Т 

РАЕ  Неѵ.  (Сагу  АпІсИйе,  Раиі  Веііату,  МсЬагТ 
5іеѵеп80п,  А1  Никез) 

ТЕЕКАСЕ  МиТАКТ  НЕКО  ТиКТЕЕЗ 

1991 

2Х  С64  СРС 

ІТпИтіІесі  ЗоЙлѵ./РгоЬе  (НаѵіТ  Реггу,  №ск  Вгиіу, 
Аіап  Тоткіпз) 

ТЕМРЕ5Т 

1989 

2ХСРС 

Наѵісі  К.  РгіТтоге 

Теп  ЗрееТ 

1987 

С64 

Тегтіпиз  -  ТЬе  РгІ80п  Ріапеі 

1986-1987 

2Х  СРС  М5Х 

Раиі  Наг§геаѵе8/5ітоп  Егеетап 

ТЕКК0КМ0ЕШ05 

1987 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОН 

Тгеѵог  Ееѵег,  Реіег  }опе8/Ко§ег  Тауіог,  }ате8 
Вугпе 

ТЕККОКРОВ5 

1988 

2Х  С64  СРС 

Ісоп  Не8І§п  (Іап  НеіЬегіп§1оп,  ЕВ  Кпі§Ьі) 

ТЕТШ5 

1989 

2Х  С64  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОН 

АпТготеТа  5оЙ:ѵ\г,  (Реіег  }опе8,  НаѵіТ 
\ѴЬі11акег)/5іерЬеп  Тотрзоп,  \Ѵа11у  ВеЬеп 

ТЬе  АТѵепШгез  оГ  5Е  ВегпагТ 

1985 

2Х 

ЗіерЬеп  Кігк 

ТНЕ  АРРКЕОТІСЕ 

1986 

СРС 

Іатез  Ні§§іп8 

ТНЕ  ВЕАСК  СКУ5ТАЕ 

1985 

2ХС64 

}оп  Уоип§/Сагпе11  ЗоЙлѵаге  (Коу  Сагпеіі,  Зіиагі 
СаНоллгау) 

ТЬе  СапТіТаІе 

С64 

Мг.  СЫр/Огіоп  ЗоЙлѵ.,  МісЬе1ап§е1о 

ТНЕ  САРТІѴЕ 

1985-1986 

С64 

Ні§е1  Р.  }оЬп8Іопе 

ТЬе  Сиг8е  оГ  5Ьег\\гоо(1 

1987 

2Х  С64  СРС 

Негек  Вгетіег 

ТЬе  Нагк  То\\гег 

1987 

С64 

КоЬегІ  НепТегзоп 

ТЬе  НеѵіГ8  Сголѵп 

1986 

2Х 

РгоЬе  5оГіѵ\г./Вгіап  О'ЗЬаи^Ьпеззу 

ТЬе  ЕіТоІоп 

1988 

2Х  С64  СРС 

Топу  Асіатз,  Топу  РогІег/СЬагИе  Кеііпег,  Сагу 
’ѴѴіппіск 

ТЬе  Еіесііоп  Сате 

1984 

2ХС64 

Мг  СЫр/Е.Р.  Ргезсоіі,  К. А.  Віипі 

ТЬе  Етріге  Еі§Ьі;8  Васк 

1985 

2Х 

СИѵе  Вгоокег 

ТЬе  ЕхрІоіН  оГ  Еіп§ег8  Маіопе 

1986 

С16 

ВгіІізЬ  ЗоЙллг.  (Нои§  Тигпег) 

ТЬе  ЕіЙЬ  ^иа(і^ап1; 

1988 

2Х  С64  СРС 

ВиЬЫе  Виз  5оГіѵ\г./№ск  5ігап§е,  Раиі  МіТсаІГ 

ТЬе  Сате8  Сгеаіог 

1984 

С64 

НагИп^'з  Вгоз. 

ТНЕ  СКО\ѴШС  РАШ5  ОЕ  АНШАН  МОЕЕ 

1988 

2Х  С64  СРС 

Мозаіс  РиЫізЬіп^/ЕеѵеІ  9 

ТЬе  Ні1;сЬЬікег'8  СиіТе  То  ТЬе  Саіаху 

1990 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосот 

ТЬе  НоЬЬй 

1987 

2Х  С64  СРС  ІВМ  М5Х  ВВС 

5ЕМ/Веат  ЗоЙлѵ.  (РЫИр  МіІсЬеІІ,  Ѵегопіка 
Ме§1ег) 

ТЬе  Нитап  Касе 

1985 

С64 

}оЬп  Н.  Ееггагі 

ТЬе  ІпГосот  СоПесЕоп 

1992 

ІВМ 

ІпГосот 

ТЬе  І8Іап(і  оГНг.  Не8І;гис1;о 

1987 

2Х  С64  СРС 

Еи§епе  Меззіпа,  НаѵіТ  Еіпсоіп-Нолдгеііз 

ТНЕ  ЕА5Т  ТКООРЕК 

1989 

5Т 

Натоп  СЬарИп,  Тіт  Воѵіп§(іоп 

ТЬе  Еа8І;  Ѵ8 

1985-1986 

С64  СРС  АТАМ 

Наѵісі  Наг1іп§,  Дт  ДУИзоп 

ТЬе  Ее§а8у  оГЕі§Ьі; 

1985 

2Х 

ТЬе  Ма^пеііс  5сго1І8  СоІІесЕоп 

1991 

ІВМ  АМІСА  5Т  (сотрііаііопз) 

ТЬе  Ма8І;ег  оГ  Ма§іс 

1985-1986 

2ХС64 

МсЬагТ  Наг1іп§,  КоЬ  НиЬЬагТ,  }ате8  ДУНзоп/ 

Тіт  МШег,  }ате8  \ѴіІ80п 

ТНЕ  МНЗІС  ВОХ 

1987 

2ХСРС 

Магк  АІехапТег 

ТЬе  Му8І;егу  оГ  АгкЬат  Мапог 

1987 

2Х  С64  СРС 

Магк  Еешз,  Сагі  Сгоріеу/Аіап  Маіік,  АпТгеллг 
Сгаі§іе 

ТЬе  №п^а  \Ѵаггіог8 

1989 

2Х  С64  СРС  АМІСА  5Т 

КапТот  Асезз  (}оЬп  СгоиТу,  КопаМ  Ріекеі 
^Ѵеезегік  -  5Т,  Аті§а) 

ТЬе  ^ие81;  Гог  іЬе  СоМеп  Е§§  Сир 

1988 

2Х  С64  СРС 

Нагѵеу  ЕоТсіег,  №§е1  Вгоокз/Зтагі  Е§§ 

ЗоЙлѵаге 

ТЬе  ^ие81;  Гог  Ше  Ноіу  Сгаіі 

1985-1986 

2ХС64 

Наіа  СІеат/СЬгіз  НелѵсотЬе 

ТЬе  Коа(І8  оГРІехаг 

1987 

2Х 

Раиі  Наг^геаѵез 

ТЬе  51и§§ег  (\Ѵог1сі  5егіе8  Ва8еЬа11) 

1985-1987 

С64  ІВМ 

КапТаІІ  Ноп  Мазіеііег/Наѵісі  СоШег 

ТЬе  \ѴІ2аг(і  &  іЬе  Ргіпсе88 

1987 

С64  С16  ѴІС 

СЫГогТ  КатзЬаллг 

ТНЕ  ДУІ2АКН5  ткшокз 

1984 

2Х 

}оЬп  }опе8-5іее1е 

ТЬе  \Ѵга1;Ь  оГ  Ма§га 

1984 

2Х 

Коу  Сагпеіі,  ЗіерЬеп  Кігк,  Зіиагі  Са11оѵ\гау 
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ТНКОКЕ  ОР  РІКЕ 

1987 

2ХСРС 

Соп8и11  Сотриіег  Зузіетз  (Міке  Зіп§1е1оп, 

}ате8  Ва§1еу,  В.  ЗЬагре) 

ТНиКВЕКВАЕЕ 

1984 

ВВС 

КеЬиІае  ЗоЙ:ѵ\г. 

ТНиКВЕКРОКСЕ 

1988 

С64 

Реіег  иЬТ  }ер8еп,  Егіе  СЬгІ8Іеп8еп,  ТогЬеп 
Вака§ег 

ТІККАКОС 

1988 

2ХСРС 

Нетоп/Сге§  Ро11І8,  Коу  Сагіег 

ТОУ  ВІ2АККЕ 

1989 

2ХС64 

Ас1іѵІ8Іоп/}ате8  ЗоЙѵ\г,/Магк  Тигтеіі 

ТКАТЕВЕАгЕК 

1988 

2Х  С64  СРС 

ЗЬаип  Но11іп§\\гогіЬ,  Р.  Наггар,  С.  Кеггу, 
С.Но1те8,  Т.  ЕІоуТ 

ТгапзГогтегз:  ТЬе  ВаШе  То  5аѵе  іЬе  ЕагіЕ 

1989 

С64 

ВаѵіТ  Сгапе 

ТКЕАЗиКЕ  І5ЕАКВ 

1987 

С64 

РЬа8е  2  ЗоКѵѵ^аге 

ТиККЕЕ  ѴІ5ІОМ 

1987 

С64 

СгаЬат  ВІі§Ье 

тикво  СНАМРІОК5 

1989 

ІВМ 

Сгаете  Веѵіпе 

титті  рштті 

1985 

С16 

Мг  СЬір  (ЗЬаип  ЗоиіЬегп) 

ТУРЕ  КОРЕ 

1985 

2Х 

ВаѵіТ  }опе8,  Кау  0\\геп 

ІіШтаІе  СотЬаІ;  МІ88Іоп 

1987-1988 

2ХС64 

РІауаЫИіу  Ву  Ве8І§п  (ВаѵіТ  ТЬотр80п)/ 

КісЬагТ  АрИп 

иКОЕКМШЕ 

1984 

ѴІС 

СМЕ 

иМІѴЕКЗАЕ  НЕКО 

1986-1987 

2ХАТАКІ 

Зіеѵеп  А.  Кі(ііп§/Хсе1  (Зіиагі  Місісііеіоп,  Кау 
ТгеТоих,  СЬгІ8  Нагѵеу) 

из  тикво  КШС  (Зирег  Саг8  Тгап8  Ат) 

1990 

2ХСРС 

Со(іета8Іег8/Зирег80піс  ЗоЙ:’ѵ\г.(СЬгІ8  СгаЬат, 
ВаѵіТ  ДУЫКакег) 

ѴЕСТОКВАЕЕ 

1988 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Віпагу  Ве8І§п  (АпТгелдг  МіаЬ,  С.  Ни§Ье8,  №ск 
Ѵіпсепі,  ЕупТоп  Вгооке) 

ѴЕСАЗ  САЗШО  2 

1987 

С64  ІВМ 

КоЬегІ  В.  ВеппеК/ 

ѴЕКОМ 

1987-1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

ЗоЙ:ес/Ее8  Но§агіЬ,  СИѵе  ДУіІ80п/Капсіа11  Воп 
Ма8Іе11ег 

ѴШЕО  МЕАКІЕЗ 

1986-1987 

С64  С16 

Мг  СЬір  (Топу  КеІІу) 

ѴШЕО  ОЕУМРІСЗ 

1986 

2Х 

Місго(іі§і1а1  ЗоЙ:/Зап1іа§о  Мог§а,  ЗпаІсЬо,  ЕиІ8 
Косігі§ие8 

ѴІРЕК  3 

1984 

2Х 

Магк  РоІІагсі 

ѴІ2:  ТЬе  Сотриіег  Сате 

1991 

2Х  С64  АМІСА  ЗТ 

РгоЬе  ЗоЙ:ѵ\г.(Вотіпіс  ДУооТ,  Зітоп  ВиІІег, 

Вгеѵ\г  КогіЬсоІі) 

ѵоюкиккЕк 

1987 

2Х  С64  МЗХ 

Ісоп  Ве8І§п/}еіГ  Міпіег 

ѵоЕСАкіс  иимсЕОк 

1985 

2Х 

Коу  Сагпеіі,  Зіиагі  Саііолѵау 

ѴОУАСЕ  што  иккко\ѵк 

1984 

2Х 

АтоеЬа  ЗоЙлѵаге 

ттк  ТНЕ  РЕАКК 

1986 

ЕЕЕСТКОК 

СМЕ 

тк  Ш  МЮВЕЕ  ЕАКТН 

1989 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ  МЗХ 

АРРЕЕ 

Зупег§І8Ііс/Міке  Зіп§1е1оп/Апіта§іс 

тТЕКРОЕО 

1987 

С64 

АпТготеТа/СаЬог  Роп§уог,  Апіаі  Хоіпаі,  }апо8 
2апа,  Мік1о8  НегепТі 

\Уау  оГ  Ше  Ехр1о(ііп§  РІ8І; 

1987-1988 

2Х  С64  С16  СРС  ВВС  ЕЕЕСТКОК 

Веат  ЗоЙлѵ.  (Сге§§  Вагпеіі,  Сге§  НоПапТ, 

Зіеѵеп  Тауіог,  ДУШіат  Тап§)/ЗЕМ 

\Ѵеге\\го1ѵе8  оГ  ЕопТоп 

1989 

2Х  С64  СРС 

ѴІ2  Ве8І§п  (Зіеѵе  НолѵагТ,  Раиі  ЗтііЬ)/Зоигсе 

дуноииккіт 

1984 

2Х 

Ваггу  }опе8 

ДУІЕЕІАМ  ДУОВВЕЕК 

1987 

2ХС64 

ДУІ2аг(і  ЗоКѵг.  (Топу  СголѵіЬег) 

\ѴШС  СОММАКВЕК 

1986 

С64 

Н.С.  }088  ЕІІІ8 

душе  СОММАКВЕК/ЗКУІЕТ 

1986 

С64  (сотрііаііопз) 

К  Сгееп 

ДУІЗНВКШСЕК 

1990 

ІВМ  АМІСА  ЗТ 

ІпГосот 

1987 

2ХС64 

ЗіІЬоиеІІе  ЗоЙлѵ.  (}оЬп  Р.  Саіп,  Апіопу  М.  Зсоіі, 
Зітоп  Ргісе) 

ДУІ2аг(І8  Реі 

1987 

С64 

}а80п  КепТаІІ 

ДУОЕРАК 

1987 

2Х 

СЬаг1е8  Ву8Ігат 

\ѵокиЕКЕАки 

1990-1991 

ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Ма§пе1іс  ЗСГОІІ8 

\ѴОКЕи  сир  ЗОССЕК  90  (ІТАЕІА  90) 

1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМІСА  ЗТ  МЗХ 

РгоЬе  ЗоКѵг.  (Апіопу  К.  Еі11)/Коѵо1га(іе  (Етіі 
Ѵепуег8сап,  }апо8  Ва§і,  Хоііап  ТоіЬ) 

ДУОКЕВ  ВАКТЗ 

1989 

ІВМ  АМІСА  ЗТ 

Віпагу  Ве8І§п  (СагеіЬ  Вгі§§8)/2ірро  Сате8 
(РіскГогсіз  Вго8.) 

Х-15:  АІрЬа  МІ88Іоп 

1988 

С64 

Ас1іѵі8іоп/}оЬп  Ѵап  Ку2Іп 

ХАВШМ 

1987 

С16 

Мг  СЬір  (МісЬе1ап§е1о,  Апсігелѵ  МоггІ8) 

ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


28 


МА8ТЕКТКОКІС  -  РиВЫЗНЕВ  САМЕ8 


ХСЕГ 

1986 

2ХСРС 

Рго§гат  Тес11пі^ие8  (Сгаете  Оеѵіпе)/Тіт 

Апзеіі,  Сгаете  Оеѵіпе 

ХЕКОМ 

1988-1990 

2Х  С64  СРС  ІВМ  АМЮА  5Т  МЗХ 

МС  ЕоіЫогіеп  (}а80п  Со\\г1іп§,  Еее  Саѵ\г1еу,  Тіпу 
\Ѵі11іат8,  Оаѵісі  ДУЕШакег) 

хЕѵіоиз 

1987 

2ХСРС 

РгоЬе  5о0:\\г. 

УЕ5,  РИМЕ  МШІЗТЕК 

1990-1991 

2Х  С64  СРС  ІВМ 

ОхГогВ  Оі§і1а1  Еп1егргІ8е8 

2ІМ  ЗАЕА  ВІМ 

1987 

С64 

І1и88е1  СгаЬате 

20КК1 

1990-1991 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосот 

20КК2 

1991 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосот 

20ККЗ 

1991 

ІВМ  АМІСА  5Т 

ІпГосот 

20КК0 

1988 

2ХС64 

из  Со1сі/}ате8  5оЙ:ѵ\гаге/}ате8  Сагоп 

2ив 

1986 

2Х  С64  СРС 

Віпагу  Ое8І§п  (РіскГогВз  Вго8.,  ОаѵіВ 

ДУЫПакег) 

2иВ/180 

1987 

2Х  С64  СРС  (сотрііаііопз) 

Віпагу  Ое8І§п 

ТХІЪЪЪЪ 

1985-1986 

2ХС64 

СИѵе  \ѴіІ80п,  Ее8  Но§аг11і 

Было  очевидно,  что  новые  16-битные  компьютеры  (Аті§а,  Аіагі  8Т, 
ІВМ  РС)  заменят  более  дешевые,  но  устареваюш,ие  восьмибитные.  Пер¬ 
вый  16-битный  выпуск  Мазіегігопіс  -  №п)а  для  Аіагі  8Т,  март  1987  года. 
Было  выпущено  немного  таких  игр  до  1988  года  и  такие  игры  маркиро¬ 
вались  как  16  ВІІІ2. 

Мазіегігопіс  Іпс  была  в  Созіа  Меза  в  пригороде  Боз  Ап§е1ез.  В  те  времена 
источником  продукции  была  Мазіегігопіс  Ысі  (ПК)  -  игры  для  С64  и  ІВМ 
РС.  Только  их  можно  было  продать  на  рынке  США.  Мазіегігопіс  Іпс  ис¬ 
пользовала  вид  оригинальных  199  игр,  но  часто  отклоняла  британские 
обложки  в  стиле  мультипликации.  Площадь  рисунка  была  больше  чем 


для  кассеты.  Большое  спасибо  Апіопу  Сиіег  за  помощь  в  составлении  списка  игр  компании. 

Ниже  Вы  видите  статистику  по  продажам  наиболее  популярных  игр  Мазіегігопіс. 


рокмиьА  1  зімиьАТок 

568013 

Регеппіаііу,  8оте\ѵЬаІ  іпехрІісаЫу,  рориіаг  гасіп§  §ате 

снозтвизтЕкз 

412922 

ТЬе  Ьисі§еІ  ге-геіеазе  о1  Асііѵізіоп'з  Ьи§е1у  зиссеззіиі  1и11  ргісе  Ііііе 

ВМХ  КАСЕК8 

345423 

Ве8І  о1  іЬе  еагіу  іШе8  Ьу  іЬе  Оаг1іп§  ЬгоіЬег8 

ЕІМВЕК8  КЕЕРЕК8 

330758 

ЕІГ8І  іп  Ваѵісі  Іопе8'  Ма§іс  Кпі§Ьі  8е^иепсе. 

ѴЕСА8  ІАСКРОТ 

306957 

Еиппу  Ьо\ѵ  рориіаг  Ігиіі  тасЫпе  8Іти1аІіоп8  аге.  Егот  Мг  СЬір  8о1і\ѵаге 

8РЕЕВ  КІМС 

304499 

К.е-ге1еа8е  -  опе  о1  ту  Іаѵоигііе  гасіп§  §ате8 

ВОиВЕЕ  ВКАСОМ 

289510 

Мо  іпігосіисііоп  пеесіесі  Іог  іЫ8  Ьисі§еІ  ге-ге1еа8е 

КІК8ТАКТ 

286256 

Еп(іигіп§1у  рориіаг  гасіп§  §ате  Ьу  Мг  СЬір  Ьа8есі  оп  тоІогЬіке8 

КІК8ТАКТ  2 

283585 

А  гаге  ехатріе  о1  а  8едие1  сіоіп§  а8  \ѵе11  а8  іЬе  огі§іпа1 

СНІЕЕЕК. 

280173 

СопІгоѵег8іа1  Оаг1іп§  ЬгоіЬег8  8ріп  оп  М.  }аск80п. 

КАМЕ 

262829 

АпоіЬег  о1  ту  1аѵоигіІе8,  ти11і1а8кіп§  асііоп  \ѵііЬ  а  \Ѵе8Іегп  йаѵоиг 

АСТЮМ  ВІКЕК 

251515 

Оиг  йг8І  "30"  §ате,  ипЬатрегесі  Ьу  іЬе  КР  8кір8  Ііе-іп 

ОМЕ  МАМ  &  НІ8  ОКОЮ 

212722 

Ехсеііепі  асііоп  риггіег  тіЬ  опе  о1  КоЬ  НиЬЬагсі'8  Ье81 1ипе8 

МОЕЕШЕЕ  МАМ 

210693 

Рориіаг  гоот/ри22Іе  8аЬге  ѴѴиІІ  8Іу1е  §ате 

180 

196155 

ОагІ8  §ате,  сіеѵегіу  8а1ігі8іп§  іЬе  сиггепі  рориіагііу  о1  іЬе  §ате  оп  ТѴ 

МІМІА 

194897 

Оиг  йг8І  й§Ьііп§  Ііііе,  са8Ьіп§  оп  іЬе  ѵо§ие  Іог  Еа8Іегп  ѵіоіепсе 

8ТОІШ 

193074 

А  \ѵе11  гесеіѵесі  Саипііеі  сіопе 

ЕЕОВ 

191381 

Сіеѵег,  Ьиі  гаіЬег  &и8ІгаІіп§,  та2е  апсі  та§іс  агсасіе.  Ве8І  о1  іЬе  тапу  1і11е8  ргосіисесі  Іог  и8  Ьу  Віпагу  Ое8І§п 

\ѴАУ  ОЕ  ТНЕ  ЕХРЕООІМС  ЕІ8Т 

182407 

Висі§еІ  ге-ге1еа8е  о1  МеІЬоигпе  Нои8е'8  8та8Ь  Ьіі 

8РЕСТІРЕОЕ 

178115 

ЕѵегуЬойу  Ьасі  а  сіопе  о1  Сепііресіе 

МІЕК  ПАСЕ 

174110 

Іп  іЬе  19808  Вгііаіп'8  Міік  Магке1іп§  Воагсі  8роп80гесі  а  сусіе  гасе. 

МА8ТЕКСНЕ88 

167601 

Шсіе8егѵесі1у  8иссе88Іи1  сЬе88  §ате 

ЕА  8тт 

161672 

I  Іікесі  ІЬІ8  8ІгееІ  8сепе  8ЬооІ  'ет  ир.  Егот  ІЛаЬ  Ьа8есі  8си1р1иге(і  8о1і\ѵаге. 

8РЕЕЕВОиМО 

152378 

Оаѵі(і  }опе8'  1Ы1о\ѵ  ир  Іо  Еіпсіег8  Кеерег8  - 1  Іоипсі  іі  Ьагсі  Іо  §еІ  іпіо  іі.  Ехсеііепі  ти8іс  Ьу  КоЬ  НиЬЬагсі 

КОСКМАМ 

143882 

А  Ьі§  С16  Ьіі.  I  пеѵег  ріауесі  іі. 

ВІС  МАО 

139946 

Сіеѵег  агсасіе  ріаі&гтег  Ьу  Мг  СЬір  -  ап  еагіу  ехатріе  о1  а  диаіііу  Ьисі§еІ  ге1еа8е 

ЕА8Т  Ѵ8 

127331 

ЕІГ8І  МАО  §ате8  ге1еа8е  аі  Е2.99 

ѴГОЕО  РОКЕК 

127174 

АпоіЬег  роіп11е88  §атЫіп§  8Іти1аІіоп  (Ьиі  а  §геаІ  соѵег.  I  Ьаѵе  іЬе  огі§іпа1) 

8диііш 

123006 

АпоіЬег  Сепііресіе  сіопе  (I  а88ите,  пеѵег  Ьаѵіп§  ріауесі  іі) 

момтЕккАдиЕои8 

121533 

8іирісі  пате,  8еІ  іп  а  Ьи§е  та2е  Ьиі  ипріауаЫе. 
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СОММОВОКЕ  64  РКОСКАММЕК8 


^иI<ка  Тарапітакі 


5 ‘012655  01060Г 


V  ісіНГІГИШІі 

Ьу  ^икка  Тарапітакі 

48К  2Х  Зресігит,  2Х  Зресігит  РІиз 
2Х  Зресігит  128,  +2,  +3 

^РиМI•^*ОЬѵН•м»»пС«пмН«пи^ті1•4I9вв. 

>'  668МіІюпР«<Іі.М<Поп,АЫпо4о«.Охоп,епвІ«п<І. 

Т«І:  |023«  832ЭЭ9.  Т«»«х:  837251  АНш  С. 

Рш:  (0235)881038 

X  НЕНЯПЯ 


На  кассетной  обложке  игры 
НеіЬеглѵогЫ  Вы  видите  рисунок 
создателя  данной  игры. 

Іикка  Тарапітакі  -  наиболее  из¬ 
вестный  программист  видеоигр 
из  Финляндии.  В  основном  он 
писал  игры  для  Соттобоге  64, 
но  некоторые  были  портирова¬ 
ны  на  другие  компьютеры. 
Много  людей  помнят  его  как  ре¬ 
цензента  наибольшего  Сканди¬ 
навского  журнала  о  видеоиграх 
-  Мікго  Війі.  В  1990  году  он  вы¬ 
пустил  свою  книгу  «С-64  Сате 
Макег’з  Сиісіе».  Как  програм¬ 
мист  Соттобоге  64  он  начал 
свою  карьеру  осенью  1985  года. 
В  1986  году  появилась  приклю¬ 
ченческая  игра  -  Аікаеізіѵа  на 


5С0КЕ  ѲѲѲѲѲѲ 


НІБН  ѲѲѲѲѲѲ 


і 


финском  языке. 

Следуюп],ей  игрой  была 
Міпібіит  -  игра  в  стиле  ІІгібіит. 
Опубликована  в  январе  1987 
года  в  журнале  «С». 

Первой  его  коммерческой  игрой 
является  «ОсІароИз»  (1987, 
Еп§1і8Ь  8о1і:\ѵаге).  Игра  представ¬ 
ляла  собой  сочетание  платфор¬ 
менной  игры  и  стрелялки. 

В  1988  году  Іпкка  написал  игру 
МеіЬегѵѵогЫ  (рабочее  название 
АЬу88  2опе).  Игра  написана  в 
оригинальном  стиле  -  игрок 
пилот  космического  корабля, 
собирающий  кристаллы.  Игру 
опубликовала  Не\ѵ80п,  исполь¬ 
зуя  в  качестве  обложки  для 
игры  изображения  лица  (икка 
Тарапітакі  (не  спросив  заранее 
разрешение  на  это)  '  ^ 
зыку  написал  соо¬ 
течественник  -  }огі 
Оіккопеп. 

В  своем  интервью 
)огі  сказал,  что  де¬ 
лал  музыку  специ¬ 
ально  для  данной 
игры.  По  его  мне¬ 
нию  это  первая  че¬ 


5НІР5  ± 


тырехканальная  музыка  для 
С64  в  мире.  Он  сделал  это  с 
целью  вставить  звуки  тяже¬ 
лого  металла  в  мелодию  для 
С64. 

Позже  Нелѵзоп  опубликовала 
игру  2ат2ага  -  обычную  игру, 
в  которой  игрок  управляет 
вооруженным  солдатом,  во¬ 
круг  представлен  футуристи¬ 
ческий  вид. 

В  1991  году  появилась  игра 
«Моопіаіі»  -  в  ней  была  каркас¬ 
ная  30  графика.  В  игре  был  вид 
со  стороны  пилота  космического 
корабля.  Игра  была  опубликова¬ 
на  только  через  2  года  после  на¬ 
писания  и  компания  21  Сепіигу 
Епіегіаіптепі  (ребрендинг  Нелѵ- 
80п)  провалилась  с  продажами. 

В  1991  году  игра  Моопіаіі  была 
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СОММОВОКЕ  64  РКОСКАММЕК8  /  ВАМІК  МИКАІА,  ^^8КО  ВІМІТКЦЕѴІС 


портирована  для  Амити.  Ниже  вер¬ 
сии  для  Соттоёоге  64  и  Амити. 
Аікаеізіѵа  (С64)  1986 
Міпі(ііит  (С64)  1987 
ОсІаро1І8  (С64)  1987 
ЫеіЬег\ѵог1(і(С64)  1988 
Хатгага  (С64)  1988 
МоопМ  (С64)  1991 
Іикка  Тарапітакі  скончался  весной 
2000  года  от  сердечного  приступа. 


Программисты  из  Югославии  создали  Кип§-Ри  - 
первую  игру  файтинг  на  Спектруме.  Оатіг  Мигала 
(слева),  Пивко  «Пике»  Піті1гі)еѵіс  (справа).  Также 
участвовал  в  создании  Пга§о1)иЬ  Апфеікоѵіс. 

В  приложении  к  журналу  идет  очень  интересное 
видео  -  о  создании  игры  и  небольшом  рассказе  од¬ 
ного  из  авторов.  Игры  Пивко: 

Кипд-Ри  1984  (Ви§-Ву1е)  2Х 
N0  1  1985  (Ви§-Ву1е)  2Х 
Моѵіе  1986  (Іта§іпе)  2Х 
РЬапІот  СІиЬ  1988  (Осеап)  2Х,  СРС 
Ріау  Рог  Уоиг  Тііе  1988  (Зіпсіаіг)  2Х 


вис-вѵтЕ 


^ОІ=“ГЧѴу*чР^Е 


ьу 

ПУКЕ  5.  МУРПУРІ 
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НОВЫЕ  ИГРЫ 


Г*  I  I  І'Ч  I 

.  V  ^  ^  -  ІЩІІ  -  . 


І  І  ІІІіі  ^  1  ІІп'к»^ 

'^- 


НОКА  ВКУІА 

2011 _ 

СС/Е8Р  Зой 


Атзігаа  СРС 


"■ила" 


КШІМі 


і  \ 


'тн^ 


РЕЗТЕК’З  ОиЕЗТ 
2011 


Тота82  Віеіа,  Кайек  ЗіегЬа 


Аіагі  ХЕ 


I  аіагі  чоиг  аагіпд  еасаре. 

АЫАВАЕТ 

2011 


Раиі  Коііег,  Апйгеаз  Зіоііе 


Соттойоге  64 


4  РЕАУЕК  САМЕ8  Сотрііаііоп 
ВесетЬег  2011  /20,00  еигоз 


РГ0І0ѴІ8І0П 


Соттоёоге  64 
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ЕМ^^АТОК8 


РПЛШПГН 


V  ѴІіК0.«9. 
(24/13/2011) 
1(»/48/128/+2/+2іѴ+3 
ТАР  Т/Х  /80  8ХА 

.)()$$№  ІДЛ8  $$Аі\(ЛІЕ/ 


ІЗрессу 


^  ^  о  ,  . 


Рііе  Оріііопі  МасИіпе  Мес^іа  Неір 

Д  (іі  ііі?  Я  @  <я)  <•) 


/X  ^рі;гпи]іЧ  і .  хкт 
1 0/48/1 28К/+2 
1/Х/8ХіѴХ80/ТАР 
(О)  2009-  8151»  201 1 
11М  &  ШС11АВ1)  В1ІТ1Д5В 
РВ1(515 :  10  ОВР 


РІеазе  Кедізіег 


Іпогаег  (о  ассезз  аІІ  те  шпсііопаі— ' 
АсІіѵаОоп  С<к1е  | 

Ѵізй:  ѵѵѵѵѵу .гхзрес{гит4.пе{/геа  ріір  А 


СогйпиеГЗ] 


В  своей  работе  над  журналом  постоянно  использую  эмуляторы. 

Хочу  поблагодарить  авторов  за  их  нелегкий  труд.  Я  привожу  только  часть  эмуляторов.  В  интернете 
есть  специализированные  сайты  и  форумы  по  ним.  По-этому  в  приложении  будут  не  все  эмуляторы 
из  этого  списка.  В  2011-2012  годах  появились  новые  версии  таких  эмуляторов  : 


ОР15Х  М8Х  ѴЕВ.  0| 
15М1І АТАВ1 
В1Х  1ІА15  2.4.0  ВИНА 
8А1ХТ  ѴЕВ.  2.20 
/ВОѴѴЕВ.  0.51  ( 
АТАВ1  800  В1Х  Р 
В8ХЕ8  ѴЕВ  0.85 
ѴАРЕ  1.0.2  ((50М 
/X  8РЕСТВ1ІМ  ЕІН 
Ѵ1СЕ  2.3  (С64/12 
8Р1ІВ0.211  (8РЕ 
/80  8ТЕАі;Г11  8Р1 
1ІХВЕАЕ  8РЕ(5СѴ 
8РЕСТАС1Л.і\Т0ВІ^ 
8РЕССѴ  1.7.5 
18РЕ(5СѴ  (1Р110ХЛ 
ВЛХАРЕ  2.0  АЕР1 
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